Общие требования к макетам

* К макету в цифровом виде обязательна распечатка и подробное техническое задание.
* Создавая свою работу, выставляйте размер документа равный обрезному формату, т. е. если Вы хотите отпечатать изделие размером, например, 210х297, то и документ должен быть такого же размера. Это касается всех программных пакетов, которыми Вы пользуетесь.
* Многостраничные документы мы принимаем только в виде верстки, а не в виде разрозненных EPS, AI, TIF и других файлов!
* Ставьте метки бига, фальца, выводя их за обрезной формат. Если в макете есть касающиеся обрезного края объекты, (заливки, фоны и т.д.) они должны быть продлены на 2 мм за обрез.
* Не располагайте информационно-значимых элементов близко к краю реза менее чем на 4 мм.
* Растровые изображения, используемые в макете должны быть CMYK, grayscale или bitmap изображениями.
* Достаточное разрешение 300 dpi для CMYK и grayscale изображений, 600-1200 dpi для bitmap. 

ОТВЕТСТВЕННОСТЬ ЗА МАКЕТ ЗАКАЗЧИКА НЕСЕТ ЕГО ИЗГОТОВИТЕЛЬ.
МАКЕТЫ ЗАКАЗЧИКА БЕЗ ТРЕБОВАНИЯ НЕ ПРАВЯТСЯ!

Цифровые макеты принимаются в форматах:

CorelDRAW

* Наша рекомендация: преобразовать шрифты в кривые (curves) (Arrange->Convert To Curves ). (Paragraph Text в 11-й версии также может быть преобразован в кривые).
* Верстайте в обрезной формат. Выводите за край печатного поля элементы, которые предназначены "под обрез". Если обрезной формат Вашего издания, например, А4 НЕ ДЕЛАЙТЕ ДОКУМЕНТ ФОРМАТОМ А3 И НЕ ВЕРСТАЙТЕ РАЗВОРОТАМИ. Если хотите верстать разворотами, то установите в Layout->Page Setup->Layout->Facing Pages.
* Импортированные изображения должны быть в модели CMYK.
* Не используйте Corel-овские эффекты, особенно применительно к растровым вложенным изображением. Растровые эффекты желательно претворять в жизнь в программах растровой графики. Результат печати с таких файлов может оказаться весьма непредсказуемым.
* Рекомендуем растрировать Corel-овские градиенты и эффекты.
* Не помещайте элементы в верстку через ClipBoard и средствами OLE.
* Например, если хотите вставить в Corel таблицу, например, из Excel, копируйте её и вставляйте через опцию Paste Speсial->Windows Metafile. И потом отредактируйте полученный результат.
* Следите за разрешением, вставленных в Corel и потом уменьшенных изображений!!! Непременно применяйте к таким изображением опцию Bitmap-> Resample до 300 dpi. 

Adobe Illustrator

* Кроме файла документа Adobe Illustrator необходимо подавать все заверстанные в полосы (Linked Images) изображения, а лучше сделать их EMBEDDED, и все использованные шрифты.
* Наша рекомендация - преобразовать шрифты в кривые (curves) (Type->Create Outlines). Используйте опцию Select Text Objects или Type-> Find Fonts, чтобы убедиться, что вы перевели все тексты в кривые. Используйте меню Document Info, чтобы проанализировать содержимое Вашего документа.
* Верстайте в обрезной формат. Выводите за край печатного поля элементы, которые предназначены "под обрез".
* Включите опцию Object-> Crop Marks-> Make.
* Не оставляйте в файлах пустых элементов: Select Stray points -> Delete.
* Удалите неиспользуемые Brushes и Swatches.
* Старайтесь не прибегать к растровым эффектам. Также имейте в виду, что опция Expand Appearance превращает, например, тень в прозрачный СМУК на 72 dpi. Лучше воспользоваться опцией растеризации.
* Обратите внимание на разрешение вложенных и уменьшенных уже в Illustratore изображений! Ограничивайтесь 300 dpi! Неоправданно высокое разрешение чрезвычайно отягощает размер файла и соответственно увеличивает время на его растрирование.
* Во избежание появления ломаных линий и пилы устанавливайте параметр Output в палитре Attributes равный минимум 800 dpi. 

Adobe Photoshop

* Файлы должны быть предоставлены в следующих цветовых моделях: CMYK; Grayscale; Bitmap
* Растровые файлы должны быть предоставлены в следующих форматах: TIFF (без компрессии), EPS (без компрессии. Halftone Screen, Transfer Function - ОТКЛЮЧИТЬ!!!)
* Если это EPS c обтравочным контуром (а впрочем, или без него) обратите внимание на параметры Encoding. Нельзя, чтобы кодировка была JPEG или ASCII. Только Binary.
* Обращайте внимание на растровые CMYK-файлы с бессмысленно великим разрешением Это отягощает некоторые технические этапы обработки Ваших документов. Устраняйте такие величины. Ограничивайтесь 300 dpi.
* Разрешение штриховых изображений должно находиться в пределах от 600 до 1200 dpi.
* На штриховых изображениях меньшего, чем 600 dpi разрешения может проявляться видимая глазом "пила".
* Убедитесь, что файл не содержит в себе никаких дополнительных каналов - Channels (кроме Multichannels), слоев - Layers и путей - Paths, за исключением пути обтравки - Clipping Path (поле Flatness необходимо оставить пустым).
* Во избежание недоразумений отключите Embeded profiles в File->Color Setting-> Profile Setup. Отслеживайте суммарную плотность красок (C+M+Y+K). Допустимые значения для мелованной бумаги - 320, для немелованной - 280.
* Просьба и рекомендация: при использовании триадных цветов (Cyan, Magenta, Yellow, Black) в Mode->Duotone (Tritone) сохраняйте файлы как Tiff (CMYK).
* Для текстовых слоев, содержащих 100-процентный черный цвет, задавайте режим смешения пикселов Multilply. Это обеспечит Вам overprint на черный текст. 

QuarkXPress

* Кроме файла документа QuarkXPress необходимо предоставлять все заверстанные в полосы изображения и все использованные шрифты.
* Мы рекомендуем проверить и собрать его с помощью программы FlightCheck. Только убедитесь, что FlightCheck собрал все используемые в документе шрифты.
* Кроме того, 5-я версия Quarka вполне корректно (cо шрифтами) собирает публикацию. Опция File-> Collect for Output.
* Верстайте в обрезной формат. Выводите за край печатного поля элементы, которые предназначены "под обрез".
* Все цветные растровые изображения должны быть в формате CMYK.
* Старайтесь не уменьшать/увеличивать растровые файлы в QuarkXPress более, чем на 5%.
* Не помещайте элементы в верстку через ClipBoard и средствами OLE.
* Не используйте кнопки All Сaps, Small Caps, Shadow.
* Старайтесь удалять из списка используемых цветов и стилей НЕИСПОЛЬЗОВАННЫЕ цвета/стили.
* Передавайте вместе с документом используемые Вами, но отсутствующие в стандартном программном пакете XTensions.
* Избегайте обтравку по non-white area: Item->Modify->Clipping ->Type -> Non-White Areas.
* Не допускайте помещения в одну публикацию файлов изображений с одинаковыми названиями.

Adobe PageMaker

* Кроме файла документа PageMaker необходимо подавать все заверстанные в полосы изображения (Linked Images) и все использованные шрифты.
* Мы рекомендуем проверить и собрать как с помощью программы FlightCheck, так и с помощью встроенного в PageMaker расширения (plug-in) Save For Service Provider
* Верстайте в обрезной формат. Выводите за край печатного поля элементы, которые предназначены "под обрез".
* В PageMaker 6.5x изменить глобальные опции связи уже заверстанных изображений можно через диалог Utilities->Plug-ins->Global link options.
* Все цветные растровые изображения должны быть в формате CMYK.
* Не помещайте элементы в верстку через ClipBoard и средствами OLE.
* Не используйте кнопки All Сaps, Small Caps. Старайтесь не уменьшать или увеличивать графические файлы в PageMaker более, чем на 5%.
* Не допускайте помещения в одну публикацию файлов изображений с одинаковыми названиями. 

MS Office Макеты, изготовленные в Microsoft Word, Exel, PowerPoint и др. программах, не предназначенных для допечатной подготовки, переверстываются или рассматриваются на возможность адоптации к требованиям офсетной и цифровой печати. 
