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РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ

Личностные результаты:
· определять и высказывать под руководством педагога самые простые общие для всех людей правила поведения при сотрудничестве (этические нормы);
· в предложенных педагогом ситуациях общения и сотрудничества, при поддержке других участников группы и педагога, делать выбор, как поступить, опираясь на этические нормы; 
· учиться объяснять свое несогласия и пытаться договориться;
· учиться выражать свои мысли, аргументировать;
· овладевать креативными навыками, действуя в нестандартной ситуации;
· уметь выбирать целевые и смысловые установки для своих действий и поступков;
· сотрудничать с учителем и сверстниками в разных ситуациях.

Метапредметные результаты:
Регулятивные:
· определять и формулировать цель деятельности с помощью педагога;
· проговаривать последовательность действий;
· учиться высказывать свое предположение (версию);
· учиться работать по предложенному педагогом плану;
· учиться отличать верно выполненное задание от неверного;
· учиться совместно с педагогом и другими учениками давать эмоциональную оценку деятельности товарищей;
· учиться отличать факты от домыслов;
· овладевать способностью принимать и сохранять цели и задачи учебной деятельности;
· формировать умение оценивать свои действия в соответствии с поставленной задачей.
· формировать умение понимать причины успеха/неуспеха учебной деятельности;
· формировать умение планировать и контролировать учебные действия в соответствии с поставленной задачей;
· осваивать начальные формы рефлексии.

            Познавательные:
· ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного с помощью педагога;
· учиться добывать новые знания: находить ответы на вопросы, используя свой жизненный опыт, информацию, полученную от педагога, и используя учебную литературу;
· учиться овладевать измерительными инструментами;
· овладевать логическими операциями сравнения, анализа, отнесения к известным понятиям;
· перерабатывать полученную информацию: группировать числа, числовые выражения, геометрические фигуры;
· находить и формулировать решение задачи с помощью простейших моделей (предметных рисунков, схем);
· овладевать современными средствами массовой информации: сбор, преобразование, сохранение информации;
· соблюдать нормы этики и этикета;
· овладевать логическими действиями анализа, синтеза, классификации по родовидовым признакам; устанавливать причинно-следственные связи.

Коммуникативные:
· учиться выражать свои мысли;
· учиться объяснять свое несогласие и пытаться договориться;
· овладевать навыками сотрудничества в группе в совместном решении учебной задачи.
· учиться выполнять различные роли в группе (лидера, исполнителя);
· развивать доброжелательность и отзывчивость;
· развивать способность вступать в общение с целью быть понятым.
· учиться выполнять различные роли в группе (лидера, исполнителя, критика);
· учиться аргументировать, доказывать;
· учиться вести дискуссию.



























СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ
	
	Форма организации программы внеурочной деятельности - кружок
Виды деятельности: игровая, познавательная, проблемно-ценностное общение.


	Входной тест. «Самый внимательный, прилежный и старательный»

	Страна «Почитай - ка»

	Математический КВН

	Игра – викторина «Сказки А.С.Пушкина».

	Игры «Четыре стихии», «Срисуй по клеточкам», «Лабиринт» и т.д.

	Занимательная грамматика: «Лена, Наташа, Светлана и Алла -  с буквы заглавной я написала».

	Буквенные головоломки.

	КВН «Времена года».

	Интеллектуальная игра «Обо всём на свете»

	Игра «Цветик – семицветик»

	Тест «Сравнение», «Алгоритм»

	Звуковые схемы слова.

	Причинно-следственные цепочки

	КВН «Мы друзья природы»

	«Найди отличия», «Чем похожи», «Распредели по группам».

	Анаграммы, шарады.

	«Рисуй, как я».

	Игра «что из чего получается»

	КВН «Пословицы и поговорки»

	Расшифруй сообщение.

	Симметрия. Симметричные фигуры.

	Игра «что из чего получается?»

	Тема и главная мысль текста.

	Необычные задачки.

	Интеллектуальная игра «Кто хочет стать миллионером»

	Викторина «Что? Где? Когда?»

	Игра «Незнайкин бенефис» 

	Игра «Художник»

	Тест «Отношения».

	Логические упражнения. Игра «Угадай предмет».

	Составление загадок, чайнвордов.

	Конкурс Эрудитов.

	Итоговый тест.










ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
	№
	Темы занятий
	Количество часов

	1
	Входной тест. «Самый внимательный, прилежный и старательный»
	1

	2
	Страна «Почитай - ка»
	1

	3
	Игра – викторина «Сказки А.С.Пушкина».
	1

	4
	Игры «Четыре стихии», «Срисуй по клеточкам», «Лабиринт» и т.д.
	1

	5
	Занимательная грамматика: «Лена, Наташа, Светлана и Алла -  с буквы заглавной я написала».
	1

	6
	Буквенные головоломки.
	1

	7
	КВН «Времена года».
	1

	8
	Интеллектуальная игра «Обо всём на свете»
	1

	9
	Игра «Цветик – семицветик»
	1

	10
	Математический КВН
	1

	11
	Тест «Сравнение», «Алгоритм»
	1

	12
	Звуковые схемы слова.
	1

	13
	Причинно-следственные цепочки
	1

	14
	КВН «Мы друзья природы»
	1

	15
	«Найди отличия», «Чем похожи», «Распредели по группам».
	1

	16
	Анаграммы, шарады.
	1

	17
	«Рисуй, как я».
	1

	18
	Игра «что из чего получается»
	1

	19
	КВН «Пословицы и поговорки»
	1

	20
	Расшифруй сообщение.
	1

	21
	Симметрия. Симметричные фигуры.
	1

	22
	Игра «что из чего получается?»
	1

	23
	Тема и главная мысль текста.
	1

	24
	Необычные задачки.
	1

	25
	Интеллектуальная игра «Кто хочет стать миллионером»
	1

	26
	Викторина «Что? Где? Когда?»
	1

	27
	Игра «Незнайкин бенефис» 
	1

	28
	        Игра «Художник»
	1

	29
	Тест «Отношения».
	1

	30
	Логические упражнения. Игра «Угадай предмет».
	1

	31
	Составление загадок, чайнвордов.
	1

	32
	Конкурс Эрудитов.
	1

	33
	Итоговый тест.
	1

	
	Итого
	33 часа
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