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Российская ассоциация интеллектуальных клубов при поддержке 
Московского Центра интеллектуальных игр «Сириус» и М осковского 
Университета Синергия проводит большую многолетнюю работу по организации 
и проведению фестивалей, турниров и чемпионатов командных 
интеллектуальных игр для школьников и студентов.

Номинациями фестивалей являются популярные командные 
интеллектуальные игры: «Что? Где? Когда?», «Что? Где? Почему?»,
«Интеллектуальное шоу «Ворошиловский стрелок»,«Брэйн-ринг», «Своя игра» , 
«Эрудит-квартет» и многие другие.

Подобные мероприятия являются фундаментальными в становлении 
интеллектуальной субкультуры, стимулируют создание в образовательных 
учреждениях кружков, секций, клубов интеллектуальных игр, активно развивают 
у детей, подростков и молодёжи творческое мышление, создают условия для 
коллективной умственной работы, выявляют и популяризируют сильнейших 
знатоков, содействуют нравственному и патриотическому воспитанию.

В сезоне 2017-2018 учебного года РАИК провела II Общероссийский 
фестиваль интеллектуальных игр «Проксима Центавра» для учащихся 5 - 6 1 1 
8 и 9 -  11 классов, в котором приняли участие 2110 площадок из 72 регионов 
РФ, более 50 тыс. знатоков имели возможность активно посвятить себя занятиям 
интеллектуальным творчеством.

С 15 сентября по 30 ноября 2018 года РАИК на бесплатной  основе 
проводит III О бщ ероссийский синхронны й ф ести вал ь  и н тел л ектуал ьн ы х  
игр «П роксим а Ц ентавра-2018/19» в четы рёх  разны х возрастны х 
категориях: 5-6/7-8 к л ассы , 9-11 к л ассы , учащ ихся колледж ей , сгуденты

№ 70 от «20» мая 2018 г.

О проведении Ш-го Общероссийского синхронного 
фестиваля интеллектуальных игр «Проксима 
Центавра-2018/19» для учащихся образовательных 
учреждений

ВУЗов.
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Любая школа, колледж, ВУЗ России могут открыть у себя Площадку и 
бесплатно получать вопросную базу, играть номинации фестиваля, присылать 
результаты в федеральное Игровое жюри и тем самым участвовать в 
общероссийском мероприятии. Результаты собираются на едином портале -  
httpУ/moskvasirius.ru/, где желающие могут посмотреть свой рейтинг в рамках 
города, региона и всей страны.

Представители оргкомитета оказывают всю необходимую консультационную 
и методическую помощь в организации Площадки.

Приложение:
1. Положение о проведении Общероссийского синхронного фестиваля 

интеллектуальных игр «Проксима Центавра-2018/19» для учащихся 
образовательных учреждений

2. Описание фестиваля.

Председатель Совета «РАИК» В.А. Задорожный

Исп.: Е.В. Ужакина 
тел.: 8-916-727-13-27 
89167271327@yandex.ru

mailto:89167271327@yandex.ru


Положение 
о проведении Ш-го Общероссийского синхронного 

фестиваля интеллектуальных игр 
«ЦЕНТАВР-2018/19»

«ПРОКСИМА ЦЕНТАВРА-2018/19»
для учащихся 5 - 6  классов / 7 - 8  классов и 9 -  11 классов 

образовательных учреждений
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1. Общие положения

1.1. Ш-й Общероссийский синхронный фестиваль командных
интеллектуальных игр «ПРОКСИМА ЦЕНТАВРА-2018/19» для учащихся 5 - 6  
классов / 7 - 8  классов и 9 — 11 классов образовательных и иных учреждений 
Российской Федерации, далее - Фестиваль, проводится Российской 
ассоциацией интеллектуальных клубов («РАИК») при поддержке Московского 
Центра интеллектуальных игр «Сириус».

1.2. Фестиваль проводится в соответствии с настоящим Положением, 
Описанием, Правилами игр.

- создание элементов интеллектуальной субкультуры по месту учёбы или 
занятий детей и подростков;
- вовлечение школьников в интеллектуальное творчество;
- содействие гражданско-патриотическому, духовно-нравственному, 
эстетическому воспитанию;
- повышение лидерской активности и конкурентоспособности талантливых 
школьников;
- развитие навыков индивидуальной и коллективной умственной работы;
- популяризация интеллектуальных игр как средства активного досуга детей и 
подростков;
- создание условий для творческой самореализации и самосовершенствования 
школьников;
- формирование в общественном мнении положительного образа молодого 
человека, увлекающегося интеллектуальным творчеством, повышение его 
социального престижа;
-совершенствование форм и методов организации интеллектуально
познавательных мероприятий, оказание методической и практической помощи 
педагогам, организаторам.

3.1. Фестиваль проводится на всей территории Российской Федерации в 
два этапа:
- первый этап с 01 октября 2018 г. по 01 ноября 2018 г.,
- второй этап с 01 ноября 2018 г. по 01 декабря 2018 года

3.2. Фестиваль проводится на базе учреждения, на территории которого 
открыта игровая Площадка.

3.2. Площадку можно открыть в любое время до 20 ноября 2018 г.

2. Цели и задачи Ф естиваля

З.М есто и сроки проведения

https://new.vk.coin/moskvasirius
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4. У с л о в и я  участия в Ф естивале

4.1. Любая школа России может открыть у себя Площадку и бесплатно 
получать вопросную базу, играть номинации фестиваля, присылать результаты 
в федеральное Игровое жюри и тем самым участвовать в общероссийском 
мероприятии. Результаты собираются на едином портале -  
http://moskvasirius.ru/, где желающие могут посмотреть свой рейтинг в рамках 
города, региона и всей страны.

4.2.Для участия в Фестивале образовательное учреждение (организация, 
клуб) назначает руководителя Площадки, который открывает игровую 
Площадку на сайте http://moskvasirius.ru/ в разделе: «Школам» - «ЦЕНТАВР- 
2018/19» - «ПРОКСИМА ЦЕНТАВРА -  2018/19» - «Открыть Площадку».

П ош аговая инструкция о том, к ак  откры ть  П лощ адку, находится в 
О писании.

Площадка может быть открыта для одного класса, параллели классов, для 
школьников разных школ, возможны иные варианты, но обязательно 
возрастное ограничение: 5-6 классы, 7-8 классы, 9-11 классы.

4.3. В одном образовательном (ином) учреждении может быть открыто 
неограниченное количество Площадок.

4.4. На одной площадке может быть не менее 1 и не более 5 команд.
4.5. В составе одной команды: от 1 до 6 человек.
4.6. Участие в Ф естивале -  БЕС П Л А ТН О Е, организационны й взнос не 

требуется.
4.7. Фестиваль проходит под наблюдением КДК РАИК (Контрольно

дисциплинарной комиссии Российской ассоциации интеллектуальных клубов)
4.8. По возникшим вопросам можно обратиться на электронный адрес 

оргкомитета: 89167271327@yandex.ru. Контактное лицо: Ужакина Елена 
Вадимовна (тел. 8-916-727-13-27).

5.Номннаиии Ф естиваля и порядок его проведения

5.1. Номинации Фестиваля: «Что? Где? Почему?» - более динамичный 
аналог ЧГК, «Своя игра», «Эрудит квартет», «Интеллектуальное шоу 
«Ворошиловский стрелок» - популярные командные интеллектуальные игры. 
Площадка имеет право не играть все номинации, а выбрать только её 
интересующие.

Номинации Феаишим 
ка кнздшм ггапе (все или на выбор)

«Что? Где? Почему?»
«Свия и

14 вопросов
7 тем по 5 вопросов
8 тем по 5 вопросов

10 тем по 4 вопроса

http://moskvasirius.ru/
http://moskvasirius.ru/
mailto:89167271327@yandex.ru
http://inoskvasirius.ru/
https://new.vk.com/moskvasirius


Я  - ^ Л  РОССИЙСКАЯ АССОЦИАЦИЯ ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫХ КЛУБОВ
V Г " * " / МОСКОВСКИЙ ЦЕНТР ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫХ ИГР
^  ^  «СИРИУС»

Г рафик
получения вопросной базы и выкладки результатов 

руководителями Площадок в Личном кабинете

Номер
этапа
1 этап
2 п  аи

Получение ' 
вопросов в Личном кабинете

01 октября 2018 года 
01 ноября 2018 года

Вмкмалка
результатов

Должна быть завершена 
до 05 декабря 2018 года

5.2. Руководитель Площадки получает вопросы по всем четырём номинациям, 
проводит в удобное для Площадки время турниры этапа или весь этап сразу и вносит 
в Личном кабинете результаты по указанной там форме.

5.3. Результаты со всех Площадок аккумулируются на сайте и учитываются в двух 
категориях рейтинга: по региональному и федеральному списку. В региональном 
рейтинге фиксируются результаты Площадок только данного региона. В федеральном 
рейтинге фиксируются результаты всех Площадок по РФ. ТОГ1- результатов рейтинга 
по каждой номинации можно посмотреть на сайте http://moskvasirius.ru/ на страничке 
Центавра.

5.4. Любая Площадка может не участвовать в подведении итогов, а просто 
выкладывать результаты в Личном кабинете.

5.5. Организаторы Фестиваля направляют методические рекомендации и дают все 
необходимые консультации руководителю Площадки для более качественной 
организации игрового процесса. Методические рекомендации будут доступны в 
Личном кабинете с момента открытия Площадки.

5.6. Все участники Фестиваля соблюдают бессрочный мораторий на вопросную 
базу, что означает не обсуждение вопросов и ответов в социальных сетях с 
участниками других Площадок и иным образом, который может привести к 
несоблюдению равных условий и нарушить справедливость принципа игры. 
Нарушение данных правил ведёт к дисквалификации игрока, команды, Площадки в 
зависимости от обстоятельств по решению КДК.

5.7. Использование руководителями Площадок, их доверенными лицами 
предоставленной им вопросной базы в иных, кроме проведения Фестиваля целях, без 
согласования с правообладателем, запрещено.

5.8. После проведения всех двух этапов после 30 ноября 2018 года подводятся 
итоги Фестиваля.

6. Условия победы

6.1. На Фестивале побеждает та команда, которая наберёт наименьший показатель 
мест в суммарном зачёте всех номинаций.

6.2. В каждой номинации Фестиваля побеждает та команда, которая наберёт 
наибольшее количество очков или соответствующих показателей.

6.3. В зачёт берутся оба этапа Фестиваля.

http://moskvasirius.ru/
https://new.vk.com/moskvasirius


7. Игровое жюри Фестиваля (ИЖ)

7.1. Игровое жюри Фестиваля осуществляет оперативное управление Фестивалем, 
следит за соблюдением правил игр, назначает арбитров, оказывает методическую и 
консультативную помощь, подводит итоги Фестиваля.
7.3. Председателем Игрового жюри является Председатель Федерального игрового 
жюри РАИК - Ужакина Елена Вадимовна https://vk.corn/id6617441

8.1. Контрольно-дисциплинарная комиссия Фестиваля (Федеральное Апелляционное 
жюри Российской ассоциации интеллектуальных клубов (ФАЖ РАИК) следит за 
соблюдением правил игр, рассматривает жалобы, апелляции, поданные на 
нарушение правил игр, решает любые спорные вопросы, возникшие во время 
проведения Фестиваля.
8.2. КДК имеет право не допустить результаты к зачёту без объяснения причин.
8.3. Председателем Апелляционного жюри Фестиваля является Председатель 
Федерального апелляционного жюри РАИК, кандидат технически наук Северинов 
Олег Викторович https://vk.com/jsewerinov.

9.1. Политика конфиденциальности определена Положением и иными 
регламентирующими документами, опубликованными на сайте http://moskvasirius.ru/.
9.2. Образец заявления от родителей (лиц их заменяющих) на обработку 
персональных данных для участников номинации «Своя игра» в личном зачёте 
находится в Личном кабинете.

8. Контрольно-дисциплинарная комиссия Фестиваля ГКДЮ

9. Политика конфиденциальности

/
Председатель Совета РАИК В.А. Задорожный

БП

https://vk.com/id6617441
https://vk.com/jsewerinov
http://moskvasirius.ru/
https://ncw.vk.com/moskvasirius


«П РО КСИ М А  ЦЕНТАВРА-2018»
Общ ероссийский синхронный ф естиваль интеллектуальны х игр

ОПИСАНИЕ
ДЛЯ СРЕДНИХ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ УЧРЕЖДЕНИЙ, ЦЕНТРОВ 

ДОПОЛНИТЕЛЬНОГО ОБРАЗОВАНИЯ, КЛУБОВ

I l l -й Общ ероссийский синхронны й ф естиваль интеллектуальны х игр 
«П РО КСИ М А  ЦЕНТАВРА-2018», далее Фестиваль -  мероприятие, проводимое 
оргкомитетом одновременно на всей территории РФ в течение октября -  ноября 
2018 года на Площадках, которые открывают у себя образовательные учреждения 
или иные организации для учащихся 5-6 / 7-8 классов и 9-11 классов.

Все участники Фестиваля должны соблюдать положения данного Описания в 
обязательном порядке.

Коротко из Положения о ф естивале «П РО КСИ М А  ЦЕНТАВРА-2018»

• Фестиваль рассчитан на учащихся 5-6 / 7-8 классов и учащихся 9-11 классов, 
которые играют на разные пакеты вопросной базы;

• Фестиваль «Проксима Центавра» включает в себя четыре номинации: «Что? 
Где? Почему?», «Своя игра», «Эрудит-квартет», «Интеллектуальное шоу 
«Ворошиловский стрелок»;

• «Проксима Центавра-2018» длится с 01 октября по 30 ноября 2018 года и 
представляет собой ПЕРВЫЙ и ВТОРОЙ этап большого фестиваля «Бета 
Центавр-2018», который играется весь учебный год с 01 октября 2018 г. по 30 
апреля 2019 года, и включает в себя 7 этапов. Руководитель площадки в 
любой момент до 01 апреля 2019 года можете перевести Площадку с 
«Проксима» на «Бета Центавра».

• В одном учреждении может быть открыто несколько Площадок, их 
количество не ограничено;

• на одной Площадке играет не менее 1 и не более 5 команд;
• в составе одной команды от 1 до 6 человек;
• можно не играть все четыре номинации фестиваля, а играть только одну, 

например «Что? Где? Почему?», две номинации или три;
• если на площадке играет 1 -2-3 команды, то они не вносят результаты Эрудит- 

квартета и «Интеллектуального шоу «Ворошиловский стрелок» в 
официальную таблицу результатов, их игра считается в отсутствии должной 
конкуренции. Результаты по «Что? Где? Почему?» и «Своей игре» они могут 
внести в данную таблицу на полном основании, так как проведение этих 
номинаций не зависит от количества команд на Площадке;

• игра на Площадке в ЭК или ВС так же может быть признана КДК «в 
отсутствии конкуренции», если результатом является существенный разрыв;

• вопросы всех номинаций скачиваются в Личном кабинете.
• Площадка открывается на сайте http://moskvasirius.ru/.

Открыть площадку: http://m oskvasirius.ru/. Тел.: 8-915-096-88-36. 8-916-727-13-27, НК https://ncw.vk.com/moskvasirius

http://moskvasirius.ru/
http://moskvasirius.ru/
https://ncw.vk.com/moskvasirius
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КАК О Т К РЫ Т Ь  П ЛОЩ АДКУ?

♦> Заходите на сайт http://moskvasirius.ru/, в раздел «Школам»

ДЕТСКИМ САДАМ

Викторины и турниры

дектуальных игр для самых 
: i их на игровых модулях

СТВО ПРАЗДНИКОВ

ШКОЛАМ КОЛЛЕДЖАМ

Общервдийские и М<х^вские Общероссийские и Моею:
фестивалиий^ягяЯ^альныхиф. фестивали интеллектуалы
мероприятия для школ г. Москвы и мероприятия для колледжей

Московской области и Московской облзс т

ЛЕТНИИ ЛАГЕРЬ НАШ МАГАЗИН

❖ вы бираете «Центавр-2018-2019»

ПРИГЛАШАЕМ К УЧАСТИЮ ВСЕ ШКОЛЫ РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ

UEHJABP 2018 2019
ОБЩЕРОССИЙСКИЙ ФЕСТИВАЛЬ ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫХ ИГР 

ДЛЯ УЧАЩИХСЯ S-6 / 7-8 / 9-11 КЛАССОВ 
ПОДРОБНЕЕ

http://moskvasirius.ru/
https://new.vk.com/moskvasirius


Су /
РОССИЙСКАЯ АССф

МОСКОВСКИЙ

выберите Фестиваль 
категории: 5-6 классо

«ПРОКСИМА ЦЕНТАВРА» для соответствующей 
в / 7-8 классов /9-11 классов.

“ПРОКСИМА ЦЕНТАВРА"
АЛЯ 5 - 6  КЛАССОВ

БЕСПЛАТНО

^  Ссшкп. - 1ЮНЛ

Все желАкжис команды
►  4 номинаиии. ЧГП. СИ, ЭК. ВС
► Просто попробовать

Открыть площллку
Описание фестиваля 

Положение

"ПРОКСИМА ЦЕНТАВРА'
АЛЯ  7-8 КЛДССО0

БЕСПЛАТНО

► Олтжгъ - HOWV
► Все желм ж ие команды

► 4 иоминодии; ЧГП. СИ, ЭК. ВС
► Просто попробовать

площадку
Описание фестиваля 

Положение

“ПРОКСИМА ЦЕНТАВРА"
АЛЯ 9 - 1 1  КЛАССОВ

БЕСПЛАТНО

► Cuaatrv -  п о к а

р- Все желающие команды
►  4 номиншии. ЧГП, СИ, ЭК. ВС
► Просто попробовать

1$
Открыть плошдлку

Описание феаиваля 

Положение

❖ Чтобы открыть площадку необходимо зарегистрировать Личный 
кабинет. Введите свой электронный адрес и пароль. Затем пароль 
повторите. Чуть ниже нужно поставить галочку о согласии на обработку 
персональных данных. Далее нажмите «ЗАРЕГИСТРИРОВАТЬСЯ»

ОТКРЫТЬ ПЛОЩАДКУ
Зарегистрировать Личный кабинет

S  Электронный vif- (

О, Пароль ^

. . r e

Согласен с политикой *онфиденциал=ьэсти и za-о согласие на обработку 
персональных даннь х

Зарегистрироваться ' £ ? !‘Тг

http://moskvasirius.rii/
https://new.vk.eom/mo.skvasiriu.s


/\<  л

На этом регистрация Личного кабинета закончена. Войдите в Личный кабинет. 
По большому счёту, неважно, через «дверь» какого «окна» вы заходите, или по 

ссылке «войти в личный кабинет», в любом случае Вы попадаете в Личный кабинет 
и там уже выбираете, в какое мероприятие вы будете проводить.

главная страница Личного каОине^а

Доска информации

О ткрыта регистрация не 
все турниры  и фестивали 
сезона 2018-2019 года

ОТКРЫТА
•гтстРАаии

Когда будут вопросы Проксима 
Ц ентавра-2018/19?

01 октября 2018 г.

п р о к с и м а  центавра 8-6 класс | 
Бесплатно

ПРОКСИМА центавра 7-8 класс | 
Бесплатно

ПРОКСИМА Центавра 6-11 кл | 
Бесплатно

v/
N/,К/

Как можно поучаствовать в летней смене 
'И нтеллект+творчество-2018" в КРЫ М У?
Чсожалению регистрация на летмюю смену 
"Интелле*т+теорчест®о-2018" для икогьиикоа 6-6 
классов и 7-& классов, с 02 августа по 15 августа 
2018 г огороде Феодосия, республика Крым уже 
закрыта Следив га информацией следующего 
сезона Вся необходимая информация Оуает 
доведена предварительно

п р о к с и м а  центавра >чащимся 
колледжей | Беслга-но

п р о к с и м а  центагрз для 
студентов | Бесплатно

окументация

Таолица
результатов

М ожно ли с ф естиваля Проксима 
перейти на Бета Центавр?
Перейти с ф естиваля Проксима Центавра на Бета 
центаара и играть с  нами а течение всего 
учебного года можно д о  01 января 2019 года

И Я
Бг-анк Заявки на 
этап

ГЕЯ
согласие на 
о0ра0отк> 
герс опальных 
данных

По центру и справа от вас будут: доска информации, документация. Слева -  
проводимые мероприятия. Для примера возьмём «Проксима Центавра 5-6 класс».

Когда вы выбрали «Проксима Центавра 5-6 класс», то справа будет надпись: 
+Д обавить площ адку.

I и м ксим а  цаптш$т о-ь u u c i | 
Г * т  л п я т м о

П Р С к С И М А  ц ^ м в е р в  7 -6  к л а с с  t
ПЛЛ'МС

П Р О К С И М А  ц « к » а в р *  и  * л  | 
Б м  п л г н о

ПРОКСИМА центавр* учащимся 
*ОГП*Д 1 & *̂ПГ

ПРСКСИМА 
<т% де«*с в |

http://nwskvasirius.ru/
https://new.vk.com/moskvasirius


v y v

Нажимайте, заполняйте данные, тем самым Вы создаёте площадку. Нажмите 
«добавить». Заходите на площадку. Можно вводить названия команд,

Главная страница Личного кабинета ПРОКСИМА Центавра 5-6 класс | Бесплатно № пц-0047756 

Участвовать в мероприятии могут от 1 до i i команд

Команды

+  Добазить команду

Документы

Выберите файл Файл не выбран

О браIиге ВНИМ АНИЕ:
как только Вы добавили команду, то справа у нас О Т К РЫ Л И С Ь  ВО П РО СЫ  и 
раздел ВНЕСТИ РЕЗУЛЬТАТЫ.

Самый частый вопрос прошлого сезона: ГДЕ НАЙТИ В О П РО С Ы ? ВОТ тут. 
Они появляются тогда, когда площадка подготовлена к работе.

Главная страница Личного кабинета ПРО ССИМА Центавра 5-6 класс | Бесплатно Ns ПЦ-Ои477Ь6

Команды

«Абракадабра»
Состоять з команде могут от 1 до 6 игроков

+  rioCasmt ксмакду

Скачать вопросную базу

1 этаг: * 'fc
2 л а г  :•
?! J! ЯР '

I - i i  ■
г- этап ^.гг.папь) 
Ь оТаГ 13Г-
7"VT--~ ЭГ'ЛП»

Документы

Выберите файл са й г не еыбран

Внести результаты

https://nevv.vk.com/moskvasirius


\У J р о с с и й с к а я  а с с о ц и а ц и я  и н т е л л е к т у а л ь н ы х  к л у б о в
МОСКОВСКИЙ ЦЕНТР ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫХ ИГР «СИРИУС»

Когда вы внесли названия команд, то можно вносить данные игроков.

Главная страница Личного кабинета ПРОКСИМА Центавра 5-6 класс | Бесплатно Ме ПЦ-0047756

Команды Скачать вопросную базу

1 этап (октябрь)
2 этап (ноябрь)
3 этап (декабрь)
Л этап (январь)
5 этап Iфевраль)
6 этап (март ;
7 этап (апрель)

Документы

Выберите файл , Файл не выбран

I
«Абракадабра»
Состоять в команде Ьог^Уот 1 до 6 игроков

■I'-

+  Добавить команду

Предварительно не забудьте получить у родителей, или лиц их заменяющих, 
письменное разрешение на обработку персональных данных. Образец можно 
скачать в Личном кабинете, в документах. Прикрепите согласие НА СВОЕЙ 
ПЛОЩАДКЕ. Вносить данные игроков без согласия на обработку персональных 
данных категорически запрещено.

Главная страница Личного кабинета ПРОКСИМА Центавра 5-6 класс | Бесплатно № ПЦ-0047756

Участвовать в мероприятии могут от 1 до 5 команд.

Команды

+  Добавь

До кум

команду
здесь  вы клады ваем турнирны е таблицы^ 
лю бой номинации, бланки ответов СИ, 
согласия на обработку персональны х  
данны х и другие

Выберите файл Файг не ЕыСран Добавить

http://nioskvasirius.rii/
https://new.vk.com/moskvasirius


■ - '’"-Л РОССИЙСКАЯ АССОЦИАЦИЯ ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫХ КЛУБОВ\У МОСКОВСКИЙ ЦЕНТР ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫХ ИГР «СИРИУС»

ВСЁ. ПЛОЩ АДКА О ТК РЫ ТА  И ГОТОВА К РА БОТЕ.

Если что-то непонятно, вы всегда можете к нам обратиться по каналу прямой 
связи из Личного кабинета.

Задать вопрос 1
Тема ----------------- | »

О . I

КАК РА БО ТА ЕТ ПЛОЩ АДКА?
I

Ф  П одклю читься к ф естивалю  можно в любой момент до 20 ноябри 2018 i.
Главное, чтобы вы успели отыграть все или выбранные номинации и внести все 
результаты  до 30 ноябри 201;8 ю да. Результаты заносятся в Личном кабинете в 
таблицу для учёта в едином рейтинге.

Площадка самостоятельно выбирает график проведения номинаций.
Опыт показывает, что коллеги выбирают в основном две формы проведения:

1. В виде «Фестиваля». Когда в один день играются все 4 номинации сразу.
2. В виде «Клуба». Площадка играет в режиме клуба интеллектуальных игр, когда 
один раз в неделю, каждую среду, например, после занятий, команды собираются на 
одну номинацию, и в течение 40-60 минут её отыгрывают. В следующую среду 
другую номинацию и так далее.

На П лощ адке заинтересованной организацией назначается руководитель. Как
правило, это классный руководитель, учитель-предметник, педагог-организатор, 
представитель родительского комитета, если это школа. Если «Центр» или «Клуб», 
то соответствующий специалист. Данные руководителя Площадки указываются в 
заявке при регистрации Площадки. Он несёт персональную ответственность перед 
детьми, профессиональным сообществом за честность проведения мероприятий и 
достоверность результатов.

У частниками ф естиваля на П лощ адке являю тся учащиеся 5-6, 7-8 или 9-11 
классов в соответствии с той категорией, Площадку которой вы выбрали. Вы имеете 
право открыть Площадки в разных категориях, и по несколько Площадок в каждой 
категории. Столько, сколько необходимо.

https://new.vk.com/moskvasirius


\У / р о с с и й с к а я  а с с о ц и а ц и я  и н т е л л е к т у а л ь н ы х  к л у б о в
МОСКОВСКИЙ ЦЕНТР ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫХ ИГР «СИРИУС»

У чащ иеся объединяю тся на одной П лощ адке в команды . В команде, которая 
должна иметь название, от 1 до 6 человек, капитан выбирается участниками 
команды или назначается руководителем Площадки. Переход участника из одной 
команды в другую НЕ РАЗРЕШАЕТСЯ. Смена названия команды в сезоне НЕ 
ДОПУСКАЕТСЯ.

На одной П лощ адке может играть от 1 до 5 команд.

Руководитель П лощ адки получает вопросную базу в Л ичном  кабинете

Главная страница Личного кабинета ПРОКСИМА центавра 5-6 класс | бесплатно № ПЦ-004 ,’ 7Ь6

Команды

«Абракадабра»
Состоять в команде могут от 1 до 6 игреков 

iCtV'--""-Гг ~ ~

+  Добавить команду

л /
Скачать вопросную базу

1 этап юктябрь)
2 этап (ноябрь)
3 этап (декабрь)
4 этап (январы
5 этап (февраль)
6 этап (март)
7 этап (апрель)

и там  же вносит результаты  в таблицы .

+  Добавить команду

Документы

Выберите файл Файг не еыбран

4 Jldll (ИМООЦЮ)
5 этап (февраль)
6 этап (март :
7 этап(апрель)

Добавить

Знатоки играю т в популярны е командны е интеллектуальны е игры , которые 
являются номинациями фестиваля: «Что? Где? Почему?» (ЧГП) -  динамичный 
аналог ЧГК, «Своя игра» (СИ, «Свояк»), «Эрудит -  квартет» (ЭК), 
«Интеллектуальное шоу «Ворошиловский стрелок» (ВС). Зачёт по каждой 
номинации на фестивале отдельный.

П лощ адка имеет право НЕ И ГРА ТЬ В О Ф И Ц И А Л ЬН Ы Й  ЗА Ч ЁТ  все 
номинации, или любую из номинаций и не вносить результаты в таблицу, а 
просто использовать вопросную базу для тренировки и получения опыта проведения 
мероприятия.

https://new.vk.com/rnoskvasirius


ВАЖ НО:
• Если на площ адке играет 1, 2 или 3 команды , то они играю т только 

номинации «Что? Где? Почему?» и «Своя игра».
• И грать номинации «Эрудит-квартет» и «И нтеллектуальное шоу

«Ворош иловский стрелок» можно только если у вас на П лощ адке 4 или
5 команд.

• Если у вас 4 команды , то в ВС они играю т в группе в два круга.
• Если у вас 5 команд, то они играю т группу в один круг.

КРАТКОЕ ОПИСАНИЕ НОМИНАЦИЙ

«ЧТО? ГДЕ? ПОЧЕМУ?» (ЧГП)
Интеллектуальная игра, прабила которой близки спортивному варианту игры 

«Что? Где? Когда?». Все коцанды Площадки играют одновременно. Ведущий 
задаёт вопрос и засекает минуту на обсуждение + 10 сек. на запись и сдачу бланка с 
ответом. Команда пишет ответы на отдельных бланках (листочках) и сдаёт их в 
Игровое жюри (ведущему или его помощнику). Если команда сдаёт ответ в первые 
15 сек., то за правильный ответ она получает +3 очка, или -3 (минус три) за 
неправильный ответ. Если команда сдаёт ответ во вторые 15 сек. (с 16-й по 30-ю 
секунду), то получает +2 очка за правильный ответ и -2 (минус два) очка за 
неправильный. Если команда сдаёт ответ в пределах временного интервала с 31-ой 
по 70-ю секунду, то отрицательных баллов не получает, а за правильный ответ 
получает+1 балл. 1

«СВОЯ ИГРА» (личное и командное первенство) (СИ)
Игра, на Площадке в которую играет каждый игрок индивидуально. Каждому 

игроку раздаётся бланк для; ответов. Вопросы «тем» разбиты по категориям 
сложности от 10 до 50 очков! Правильный ответ приносит указанную там сумму 
очков, неправильный - отнимает данную сумму. На вопрос можно не отвечать. 
Результат команды представляет собою сумму результатов каждого из игроков 
команды. Правила игры традиционны для спортивного варианта игры «Своя игра».

«ЭРУДИТ - КВАРТЕТ» (ЭК)
Играется с применением тех же игровых модулей, которые используются и в игре 
«Интеллектуальное шоу «Ворошиловский стрелок». ЭК состоит из 4 раундов. В 
каждом раунде за один игровой модуль выходят 2 игрока от команды. 
Представители всех команд играют одновременно и должны меняться от раунда к 
раунду. Названия всех восьми тем оглашаются до начала первого раунда, чтобы 
команды смогли распределить игроков на каждый раунд. Набор очков командами 
аналогичен игре «Своя игра».1 Первым имеет право ответа тот, кто первым нажал на 
кнопку. Ведущий принимает ответы до первого правильного. Игроки имеют право 
советоваться. Каждая команда имеет право двух ответов на один и тот же вопрос.

https://new.vk.com/moskvasirius


«ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНОЕ ШОУ «Ворошиловский стрелок» 
Интеллектуальная игра, в которой одна команда играет против другой. Игроки 
играют за игровыми модулями. Вопросы задаются всем игрокам одновременно. 
Давая правильные ответы, игроки выводят соперников из игры. Победу одерживает 
та команда, которая первая удалит всю команду соперников. Подробнее с 
правилами игры можно познакомиться на сайте http://moskvasirius.ru/. Игра 
проходит по круговой системе, то есть каждая команда играет с каждой.____________

Подробнее о технологии проведения каждой номинации написано в 
М етодическом пособии по организации и проведению интеллектуальны х игр, 
которое доступно в Л ичном  кабинете после откры ти я П лощ адки.

Если, при возникновении спорных вопросов, П лощ адка не может реш ить их 
самостоятельно, то она обращается в ФИЖ. Если в ФИЖ вопрос решить не 
удалось, то ФИЖ и/или заявитель направляют его в ФАЖ -  Федеральное 
апелляционное жюри. Решение ФАЖ окончательное.

Руководитель П лощ адки НЕ обязан проводить м ероприятие самостоятельно.
Для реализации поставленных задач на Площадку могут привлекаться помощники, 
ведущий.

КАК ИГРАТЬ,
ЕСЛИ НЕТ ИГРОВЫХ МОДУЛЕЙ?

1. ИГРАТЬ НА ХЛОПОК - какое-то время можно, хоть это неудобно и 
несмотрибельно, тем не менее, выход из положения, пока решается вопрос с 
изготовлением или закупкой оборудования.

2. ИЗГОТОВИТЬ САМОСТОЯТЕЛЬНО -  самый простой способ. При этом 
необходимо понимать, что творческий полёт мысли изготовителя разнообразный, а 
стандарты одинаковы. Необходимо придерживаться параметров и рекомендаций, 
которые можно посмотреть на сайте http://moskvasirius.ru/ или в группе ВКонтакте 
https://new.vk.com/topic-6089214 28058412. А также помнить, что любое изделие, 
используемое официально, требует установленной законом сертификации.

3. ПРИОБРЕСТИ В ИНТЕРНЕТ-МАГАЗИНЕ МЦИИ «СИРИУС» готовые модули на 
сайте http://moskvasirius.ru/ Время ожидания игровой базы, как правило, от 2 до 7 
дней + время доставки по почте или курьером.

4. ВРЕМЕННО ВОЗДЕРЖАТЬСЯ ОТ ОФИЦИАЛЬНОГО ЗАЧЁТА «ЭК» и «ВС» и по 
мере возможности включиться в него. Вопросную базу использовать для 
тренировочного процесса или всё отыграть позже сразу.

ПОМОГИТЕ КОЛЛЕГАМ
Данные материалы не смогут попасть во все школы. Направьте, пожалуйста, эти 

предложения знакомым педагогам, организаторам. Заинтересованные в развитии 
интеллектуальной субкультуры коллеги будут Вам признательны и благодарны.

http://moskvasirius.ru/
http://moskvasirius.ru/
https://new.vk.com/topic-6089214
http://moskvasirius.ru/
http://moskvasirius.ru/
https://new.vk.com/nioskvasirius
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П РИ М ЕРЫ  ВО П РО СН О Й  БАЗЫ  для 5-6 / 7-8 классов

«ЧТО ? ГДЕ? П О ЧЕМ У ?»

1 В американской сказке ЕГО называют «Пряничный человек», в немецкой — 
пирогом, который от двух тётушек убежал. От кого ОН не смог уйти в русской 
народной сказке?

О твет: от лисы .
Комментарий: вопрос больше на внимательность и удержание формы вопроса, чем на знание. Часто дети 
второпях пишут в ответах «Колобок», вместо того, чтобы ответить именно на вопрос.
Автор: Владимир Задорожный

2 Их строили с давних времён. Древние греки и финикийцы использовали для 
этого обыкновенный костёр. По мере усложнения ИХ конструкции стали 
использовать уголь, рапсовое масло, керосин, линзы. Самый популярный из них 
находится в известной семёрке. Назовите его четырьмя буквами.

О твет: маяк.
Комментарий: известная семёрка - Семь чудес света, Александрийский маяк.
Автор: Владимир Задорожный

3 Для белки ОН служит своеобразным парашютом, у петухов анадого ОН - 
самый длинный в мире, а что с помощью ЕГО делал персонаж мультфильма 1958 
года?

О твет: ловил рыбу.
Комментарий: мультфильм «Лиса и Волк», Волк на хвост/хвостом ловил рыбу.
Автор: Владимир Задорожный

«СВОЯ ИГРА» / «ЭРУДИТ-КВАРТЕТ»
Тема: П РО Ф ЕС С И И О твет

10 Кем были Дулитл, Боткин, Айболит? Доктор, врач.
20 Какой герой стихотворения Сергея Михалкова работает милиционером? Дядя Стёпа.
30 Где работает человек, которого называют кок? На корабле.
40 Кем Аристотель был для Александра Македонского, а Мальвина для Буратино? Учителем.
50 Журнал для женщин называет её романтической профессией без высшего 

образования. После отбора, конкурсантки проходят экспертизу для 
определения состояния здоровья, устойчивости психики и страха высоты.

Стюардесса.

«ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНОЕ ШОУ «ВОРОШИЛОВСКИЙ СТРЕЛОК»
Тема: КНИГИ О твет

1 Как называется книга, в которую заносят редких или находящихся под угрозой 
исчезновения животных?

Красная
книга.

2 Назовите сборник рассказов Редьярда Киплинга, в котором главными героями 
являются животные, обитающие в джунглях?

Книга
джунглей.

3 Кто рассказал нам о приключениях Тома Сойера и Гекльберри Финна? Марк Твен.
4 Какая книга имеет самый большой тираж в мире и издавалась чаще любой 

другой книги?
Библия.

https://new.vk.com/moskvasirius
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П РИ М ЕРЫ  ВОП РО СН О Й  БА ЗЫ  для 9-11 классов

«ЧТО ? ГДЕ? П О ЧЕМ У ?»

1 Без остановки она может петь 12 часов кряду, исполнив за это время около 4320 
песен. А в одном фильме герою Никиты Михалкова подали одноименный 
продукт, не имеющий к певунье никакого отношения. Как звали персонажа, 
который подал этот продукт?

О твет: Берримор.
Комментарий: Поют птицы -  овсянки. Джон Берримор, дворецкий Баскервилей, подавал серу Генри овсянку. 
«Овсянка, сэр!».
Автор: Владимир Задорожный

2 Одну знаменитую актрису спросили, как ей удается поддерживать столь 
идеальную фигуру, на что она ответила, что нет ничего проще: ПЕРВОЕ делайте, 
как королева, ВТОРОЕ делайте как принцесса, а ТРЕТЬЕ делайте как нищая. Что 
в вопросе имеется в виду под «третьим»?

О твет: ужин.
Комментарий: завтракайте как королева, обедайте как принцесса, а ужинайте как нищая. 
Автор: Владимир Задорожный

«СВОЯ ИГРА»/«ЭРУДИТ-КВАРТЕТ»

Тема 001: ЛО Ш А ДКИ Ответ

10 Назовите автора картины «Купание красного коня». Петров-Водкин.
20 Как называется четверка лошадей, запряженная в античную двухколесную  

колесницу, подобная той, что венчает Большой театр?
Квадрига.

30 Играя с Каспаровым, ОН пожертвовал коня, но все равно легко выиграл 
партию. Назовите ЕГО.

Компьютер.

40 Какое созвездие Северного полушария содержит 14 звезд, видимых 
невооруженным глазом, и имеет площадь 71,6 квадратного градуса?

Малый Конь.

50 «Кляча впереди» -  так переводится на русский язык название коня этого 
литературного героя... На языке оригинала коня зовут «Росинант».

Дон Кихот.

«ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНОЕ ШОУ «ВОРОШИЛОВСКИЙ СТРЕЛОК»

ТЕМ А: РУСЬ Ответ

1 Как указано в «Повести временных лет», Сйнеус сел на Белоозере, Трувор в 
Изборске, а где княжил Рюрик?

В Новгороде.

2 Какой князь проходит обряд крещения на фреске Виктора Васнецова, 
работы конца 1880г.?

Князь
Владимир.

3 После какой битвы на московском гербе вместо всадника с ловчим соколом 
стали изображать воина, поражающего копьем дракона?

Куликовская
битва.

4 Какое прозвище получил Василий Оленин, казачий атаман, за твердый, как 
камень, характер и «крепость сил душевных» при походах в Сибирь?

Ермак.

http://moskvasirius.rii/
https://new.vk.com/moskvasirius

