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Технологическая карта к сюжетно-ролевой игре «Пиццерия»

Технологическая карта к сюжетно-ролевой игре «Пиццерия» предлагает   
новый подход к организации сюжетной игры путем ее моделирования. 
Опираясь на разработанную модель, воспитатель помогает детям вспомнить 
эпизоды, действия участников игры, содержание взаимоотношений. 

        Технологическая карта для детей содержит информацию о ролях, 
действиях, которые соответствуют данной роли; предметах, атрибутах к игре. 
Карта содержит предметные и сюжетные картинки, которые ребенок легко 
узнает и соотносит с игрой. 

Основа технологической карты к сюжетно-ролевой игре «Пиццерия» 
сделана из немного углубленной коробки, родителями были подобраны 
картинки действий людей, работающих в пиццерии и что им для этого 
нужно! Распечатанные картинки были заламинированы, с ребятами собраны 
и приклеены в технологическую карту.

Технологическая карта используется в Центре игры «Играем сами». 
Ребята с удовольствием играют в сюжетно-ролевую игру «Пиццерию», 
пользуясь технологической картой, созданную родителями и воспитателем.  

        


