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✓ Зачем и для чего?
привлечение внимания обучаемых, повышение их 

заинтересованности в решении учебных задач и дальнейшем 
применении полученных знаний.

• Геймификация (игрофикация) – применение подходов, характерных для 
игр, в неигровых процессах с целью привлечения пользователей и
потребителей, повышения их вовлечённости в решение прикладных задач, 
использование продуктов, услуг.

Игровые технологии (в образовании) – игровая форма взаимодействия
обучающего и обучающегося через реализацию определенного
сюжета(игры) с четко заданным педагогическим результатом.

Игропрактики – 1) социокультурная практика, педагогическая технология,
позволяющая побудить обучающегося к активной деятельности, а через неёк
мыследеятельности; 2) применение игр - инструмент, способ,
направление деятельности, которое может помочь кардинально изменить
уровень вовлеченности людей в участии в различных проектах и
мероприятиях.
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ПЛАТФОРМА JOUTEKA.COM

Отсканируйте QR-код или по ссылке https://joyteka.com/100910438

Джотека.ком – это образовательная платформа, на которой можно 
создавать квесты, викторины, тесты и другие форматы интересных 
форм организации занятий. 

Платформа для нового пользователя интуитивно понятная, при 
создании игр прилагается видео инструкция.
При работе на платформе, нужно пройти регистрацию, посмотреть 
видеоинструкцию и включить свою фантазию

https://joyteka.com/100910438
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Спасибо за внимание!
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