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Пояснительная записка 

В период активных преобразований в дошкольной педагогике, поиска путей 

гуманизации воспитательно-образовательной работы с детьми и построения новых моделей 

взаимодействия взрослого и ребенка особое значение приобретают игровые формы обучения, 

в частности, дидактические игры. 

Дидактическая игра воспитывает, развивает в ребёнке память, внимание, 

наблюдательность, интеллект и фантазию – словом, всё, что составляет богатство 

человеческой личности. Так, дидактическая игра способствует: развитию познавательных 

способностей, получению новых знаний, их обобщению и закреплению.В процессе игры 

усваивают общественно выработанные средства и способы умственной деятельности, многие 

сложные явления расчленятся на простые и наоборот, единичные обобщаются; 

следовательно, осуществляется аналитическая и синтетическая деятельность. 

Актуальность: 

Создание электронной картотеки способствует привлечению интереса к дидактическим 

играм и развитию личности детей дошкольного возраста. Актуальность темы связана со 

значительным распространением исследуемого явления и заключается в необходимости 

разработки рекомендаций по совершенствованию в рассматриваемой области. 

Цель: Создание электронной картотеки дидактических игр для развития  

личности детей дошкольного возраста. 

Задачи: 

• Собрать и классифицировать дидактические игры по видам; 

• Создать электронную картотеку игр для привлечения интереса детей к дидактическим 

играм; 

• Учить осмысленно и эмоционально воспринимать игру, усваивать ее структуру и 

языковой материал, составить правила игры;  

• Учить пользоваться разными технологиями компьютерных игр; 

• Активизировать интерес к дидактическим играм через ИКТ, воспитывать уважение 

товарищам по игре. 
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Картотека дидактических игр 

Познавательный интерес ребёнка отражается в его играх, рисунках, рассказах, и 

разнообразных видах творческой деятельности. Взрослые должны обеспечивать условия для 

развития такой деятельности: 

• Включение занимательности в содержание НОД; 

• Интеграция разнообразной деятельности; 

• Стимулирование проявления положительно-эмоционального отношения ребёнка к 

явлениям, предметам и видам деятельности. 

• Создание электронной картотеки дидактических игр; 

Работу по данной теме начала с изучения классификации дидактических игр, 

использовала на непосредственно-образовательной деятельности.  

Во время планирования предусматриваю следующие пункты: 

• переход одного вида деятельности (игры) из совместной в самостоятельную; 

• еженедельное внесение в игровую деятельность нового развивающего материала; 

Таким образом, знания, полученные ребенком на занятиях, закрепляются в совместной 

деятельности, после чего переходят в самостоятельную и уже после этого – в бытовую 

деятельность. 

Организуя работу по развитию познавательной активности, применяю не только 

специально изготовленные игры, но и обычные предметы, чтобы ребенок увидел, что 

реальный мир не существуют сам по себе. Для работы с детьми по выявлению свойств и 

отношений предметов использую не только занятия, но и прогулки, продуктивную 

совместную деятельность; для индивидуальной работы – режимные моменты (ситуации 

одевания и раздевания, гигиенические процедуры, приготовление к обеду, ко сну). 

Варианты заданий: 

Одевание (раздевание) на (с) прогулку. 

• предложить детям сравнить туфельки детей и разделить их на большие и маленькие, 

прикладывая подошвы, друг к другу. 

• определить, много ли ребят пришло в куртках, в пальто и т. п. (классификация) ; 

II. После сна: 

• застилая постель, определить на какую геометрическую форму похоже покрывало, 

подушка; 

• расчесывая девочек, спросить, у кого волосы длинные, у кого – короткие (у кого самые 

длинные) ; 

III. Прием пищи: 
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• попросить детей разложить ложки, перед этим они должны определить количество 

детей, сидящих за столом; 

Прогулка: 

• собирая осенние листья, выбрать красные, желтые, зеленые, коричневые; выложить из 

них шарфики для осени(длинные и короткие) ; 

• во влажном песке аккуратно сделать отпечаток подошвы обуви ребенка и воспитателя, 

сравнить их по форме и по размеру; 

• «Найди, что покажу» - искать одинаковые по форме листья, камешки, шишки, 

куличики; 

• «Найди, что назову» - искать предметы по описанию; 

• постоянно упражнять в счете: считать ведра, формочки, лопатки, листья, цветы; 

• наблюдая за транспортом обговаривать геометрическую форму, цвет, направление и 

скорость движения; 

• наблюдая за небом, обговаривать форму солнца, облаков; цвет и направление 

движения; 

• играть в подвижные игры с математическим содержанием, активно использовать 

пальчиковые упражнения. 

В процессе работы у детей сформировались стремление к самостоятельности и участию 

в познавательной деятельности; проявление познавательного интереса в процессе общения 

со взрослыми и сверстниками; задавать вопросы поискового характера; контроль 

собственной деятельность и действия партнера; использование элементов планирования в 

познавательной деятельности; умение строить деловой диалог при совместном выполнении 

поручения, в случаях возникновения конфликтов; самостоятельность в применении 

полученных знаний для решения новых задач; испытывать удовольствие от результатов 

самостоятельной познавательной деятельности; контролировать отрицательные проявления 

эмоций, радоваться успехам сверстников и т.д. Используя различные дидактические игры в 

работе с детьми, убедилась в том, что они дают большой заряд положительных эмоций. Надо 

добиваться, чтобы радость от игровой деятельности постепенно перешла в радость учения.  

И решила создать электронную картотеку дидактических игр. Взяла  игры из учебников, 

журналов, с сайтов. В картотеке дидактические игры классифицировала по содержанию 

игры: 

1. Дидактические игры для развития речи; 

2. Дидактические игры для развития математических представлений; 

3. Дидактические игры для восприятия окружающего вида; 
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4. Дидактические игры для художественно-эстетического восприятия. 

1. Игры и упражнения для развития речи, здесь собрано 154  игр. 

Работа по воспитанию звуковой культуры речи включает в себя формирование 

правильного звукопроизношения, развитие фонематического восприятия, голосового 

аппарата, речевого дыхания, умения пользоваться умеренным темпом речи и 

интонационными средствами выразительности. Детей знакомят с новыми терминами и 

уточняют термины «звук», «слово», с которыми они уже познакомились. Для этого 

проводятся игры и упражнения «Как слово звучит», «Найди первый звук», в которых дети 

обучаются умению находить слова, близкие и разные по звучанию. Дети могут подобрать 

слова на заданный звук, установить наличие или отсутствие звука в слове. Подбирая те или 

иные игрушки и предметы, в названиях которых есть определенный звук, они начинают 

понимать, что звуки в слове разные. 

Например, игра  « Кто заблудился?»: 

Цель: образовывать однокоренные слова, подбирать синонимы к заданным словам. 

— Кто скачет по лесной тропинке? (Заяц.) Как назвать его ласково? (Зайчонок, зайчик, 

заинька.) Остановился зайчик, огляделся по сторонам и заплакал. Почему? (Потерялся, 

заблудился, лапку уколол.) Скажите, какой сейчас зайчик? (Грустный, печальный, 

огорченный.) 

— Закончите предложения. Если зайчик потерялся... (мы поможем ему найти свой дом). 

Если зайчик уколол лапку, мы... (перевяжем ее, полечим, успокоим, утешим). 

Дети учатся понимать смысл загадок, сравнивать предметы по размеру, цвету, величине; 

подбирают не только действия к предмету (лейка, утюг, молоток  нужны для того, чтобы...), 

но и предметы к тому или иному действию (поливать можно цветы, грядки на огороде; 

гладить можно платье, брюки, одежду). 

Необходимо развивать у детей желание узнавать, что означает новое слово, учить 

замечать незнакомые слова в чужой речи, составлять из слов и словосочетаний предложения 

(игры «Какое что бывает?», «Что умеет делать...ветер, вьюга, солнце?»). Одновременно 

можно развивать у детей понимание многозначного слова, ориентировку в сочетаемости 

разных слов («идет» можно сказать про человека, автобус, поезд, часы, мультфильм). 

Дети учатся различать и подбирать слова, близкие и противоположные по смыслу 

(синонимы и антонимы).Например: дети, ребята, мальчики и девочки; сладкий—горький, 

старый—новый. 

1. Игры для развития математических представлений, всего  53 игр. 
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Например, игра «Веселые гномики»: 

 

Цель: выучить названия дней недели и порядок следования, закрепить понятия вчера, 

сегодня, завтра. 

Первый вариант: "Какого гномика не стало". 

Дети закрывают глаза, воспитатель убирает одного гномика. Дети открывают глаза и 

отгадывают, какой гномик убежал. 

Второй вариант. Дети закрывают глаза, воспитатель меняет порядок следования 

гномиков. Дети открывают глаза и расставляют их в правильной последовательности. 

Третий вариант. Учим вместе с детьми вчера и завтра, если сегодня понедельник, вчера 

и завтра, если сегодня вторник и т. д. цель: развивать у детей тактильное восприятие; 

обогащать активный словарь детей новыми словами, развивать память, внимание, 

воображение, образное мышление; мелкую моторику. 

Дидактическая игра «Сравни и заполни» 

Цель. Умение осуществить зрительно-мысленный анализ способа расположения фигур; 

закрепление представлений о геометрических фигурах. 

Игровой материал. Набор геометрических фигур. 

Правила игры. Играют двое. Каждый из игроков должен внимательно рассмотреть свою 

табличку с изображением геометрических фигур, найти закономерность в их расположении, 

а затем заполнить пустые клеточки со знаками вопроса, положив в них нужную фигуру. 

Выигрывает тот, кто правильно и быстро справится с заданием. Игру можно повторить, 

расположив по другому фигуры и знаки вопроса. 

Дидактическая игра «Заполни пустые клетки» 

Цель. Закрепление представлений о геометрических фигурах, умений сопоставлять и 

сравнивать две группы фигур, находить отличительные признаки. 

Игровой материал. Геометрические фигуры (круги, квадраты, треугольники) трех 

цветов. 

Правила игры. Играют двое. Каждый игрок должен изучить расположение фигур в 

таблице, обращая внимание не только на их форму, но и на цвет (усложнение по сравнению с 

игрой 7), найти закономерность в их расположении и заполнить пустые клеточки со знаками 

вопроса. Выигрывает тот, кто правильно и быстро справится с заданием. Затем игроки могут 

поменяться табличками. Можно повторить игру, по-иному расположив в таблице фигуры и 

знаки вопроса. 

Дидактическая игра «Где какие фигуры лежат» 
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Цель. Ознакомление с классификацией фигур по двум свойствам (цвету и форме). 

Игровой материал. Набор фигур. 

Правила игры. Играют двое. У каждого набор фигур. Делают ходы поочередно. Каждый 

ход состоит в том, что кладется одна фигура в соответствующую клеточку таблицы. Можно 

еще выяснить, сколько рядов (строк) и сколько столбцов имеет эта таблица (три строки и 

четыре столбца),какие фигуры расположились в верхнем ряду, среднем, нижнем; в левом 

столбце, во втором справа, в правом столбце. За каждую ошибку в расположении фигур или 

ответах на вопросы зачисляется штрафное очко. Выигрывает тот, кто набрал их меньше. 

2. Игры для восприятия окружающего мира, всего 28 игр. 

Например,  игра «Где растет?» 

Цель: учить детей группировать овощи и фрукты, воспитывать быстроту реакции на 

слово воспитателя, выдержку, дисциплинированность. 

Правила игры: разобрать овощи и фрукты, и разложить одни в огород другие в сад 

(имитация – картинки сада и огорода). Выигрывает та команда, которая быстро разберет все 

предметы по местам. 

Ход игры: 

Среди детей делятся на две команды-бригады: овощеводы и садоводы. Овощи и фрукты 

(можно муляжи) раскладываются на столе. По сигналу воспитателя дети разбирают овощи и 

фрукты к соответствующим с картинкам. Та бригада, которая первой закончила работу, 

выигрывает. Дети не участвующие в бригадах проверяют правильность отбора. После этого 

объявляется команда–победительница. Игра продолжается с другими командами. 

«Наши друзья» 

Цель: Расширять представления детей об образе жизни животных, которые живут в 

доме (рыбы, птицы, животные), об уходе за ними, об их жилищах, воспитывать заботливое 

отношение, интерес и любовь к ним. 

Материал: карточки-лото с изображением животных: попугай, рыбки аквариумной, 

попугайчиков, хомячка, черепахи и т.д. Маленькие карточки с изображением их жилищ 

(клетка, террариум, аквариум, ящичек и т.д.). 

Ход игры: Карточки-лото раздаются участникам игры, у ведущего маленькие карточки, 

перевернутые вниз изображением. Ведущий берет любую карточку и показывает участникам. 

Участник, которому нужна эта карточка, поднимает и объясняет, почему эта карточка нужна 

именно для его животного. Для усложнения можно добавить карточки, не относящиеся к 

этим животным. 
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Электронные мультимедийные игры 

В детском саду используются различные виды дидактических игр, но в наше 

современное время предпочтение отдаётся электронным дидактическим играм. Так как 

использование информационно-коммуникативных технологий в образовательном процессе 

дошкольного учреждения – это одна из самых новых и актуальных проблем в дошкольном 

образовании. 

Использование компьютера на занятиях поднимает процесс обучения на качественно 

высокий уровень. Информация предоставляется не статичной не озвученной картинкой, а со 

звуком и анимацией, что значительно повышает эффективность усвоения материала. Оно 

позволяет расширить творческие возможности педагога и оказывает положительное влияние 

на различные стороны психического развития дошкольников, а также расширяет 

возможности педагога, быстро и эффективно научить детей самостоятельно овладеть 

предлагаемым материалом, сделать образовательный процесс занимательным, повысить 

познавательную активность. 

Электронное пособие несет в себе образный тип информации, понятный детям, которые 

пока в совершенстве не владеют техникой чтения и письма. Предъявление информации на 

экране компьютера в игровой форме вызывает у детей огромный интерес. Использовать эти 

электронные пособия на занятиях с группой детей и индивидуально с одним ребенком очень 

удобно, т.к. большое разнообразие заданий способствует в развитии их познавательных 

интересов. 

Сделать игру с помощью программы Microsoft Offise Роwer Point при использовании 

анимации несложно. Для этого не нужно знать элементы программирования, а иметь лишь 

время и желание. При создании дидактических игр с использованием компьютера, мы 

руководствовались необходимостью повысить познавательную активность и интерес 

дошкольника. В игре с использованием ИКТ дети охотнее преодолевают трудности, 

свободнее вступают в диалог и высказывают свои мысли. 

Используем дидактические игры на различных конкурсах, викторинах и развлечениях. 

Это позволяет на праздниках и развлечениях усилить эффект “Сюрпризных моментов”, 

полностью раскрыть задуманные темы конкурсов, викторин и вечеров. 

Использование ИКТ с их огромным универсальными возможностями в обучении и 

является одним из таких средств. Использование компьютера на занятиях поднимает процесс 

обучения на качественно высокий уровень. Предъявление информации, на экране 

компьютера в игровой форме вызывает у детей огромный интерес. Использование методов 

ИКТ на занятиях улучшает активность каждого ребенка и тем самым повышает интерес к 
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занятию всех детей. Активное внедрение разнообразных электронных дидактических игр 

является одной из задач педагогов дошкольного образования. 

 

Практическое применение игр 

Роль педагога в дидактической игре двойственна: с одной стороны, он руководит 

познавательным и коррекционным процессом, организует обучение детей, а с другой - 

выполняет роль участника игры, партнера, направляет каждого ребенка на выполнение 

игровых действий, а при необходимости дает образец поведения. Участвуя в игре, взрослый 

одновременно следит за выполнением правил. 

Важным условием результативного использования дидактических игр в обучении и 

воспитании дошкольников с нарушениями слуха и речи является соблюдение 

последовательности в их подборе. Прежде всего, должны учитываться следующие 

дидактические принципы: доступность, повторяемость, постепенность выполнения заданий. 

Приемы и методы руководства дидактическими играми: 

 привлечения внимания к игре (загадки, считалки, сюрпризы, т.д.) 

 краткость и ясность речи воспитателя 

 активное участие воспитателя в игре (отмечает удачные решения, поддерживает, 

подбадривает, уточняет, напоминает) 

 коммуникативная направленность 

Организация дидактических игр педагогом осуществляется в трех основных 

направлениях: подготовка к проведению дидактической игры, её проведение и анализ. 

 В подготовку к проведению дидактической игры входят: 

- отбор игры в соответствии с задачами воспитания и обучения, углубление и 

обобщение знаний, развитие сенсорных способностей, активизация психических 

процессов  (память, внимание, мышление, речь); 

-  установление соответствия отобранной игры программным требованиям воспитания 

и обучения детей определенной возрастной группы; 

- определение наиболее удобного времени проведения дидактической игры (в процессе 

организованного обучения на занятиях или в свободное от занятий и других режимных 

процессов время); 

- выбор места для игры, где дети могут спокойно играть, не мешая другим. Такое место, 

как правило, отводят в групповой комнате или на участке.  
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- определение количества играющих (вся группа, небольшие подгруппы, 

индивидуально); 

- подготовка необходимого дидактического материала для выбранной игры (игрушки, 

разные предметы, картинки, природный материал); 

- подготовка к игре самого воспитателя: он должен изучить и осмыслить весь ход игры, 

свое место в игре, методы руководства игрой; 

- подготовка к игре детей: обогащение их знаниями, представлениями о предметах и 

явлениях окружающей жизни, необходимыми для решения игровой задачи. 

Проведение дидактических игр включает: 

- ознакомление детей с содержанием игры, с дидактическим материалом, 

который будет использован в игре (показ предметов, картинок, краткая беседа, в ходе 

которой уточняются знания и представления детей о них); 

- объяснение хода и правил игры. При этом воспитатель обращает внимание на 

поведение детей в соответствии с правилами игры, на четкое выполнение правил (что они 

запрещают, разрешают, предписывают); 

- показ игровых действий, в процессе которого воспитатель учит детей правильно 

выполнять действие, доказывая, что в противном случае игра не приведет к нужному 

результату (например, кто-то из ребят подсматривает, когда надо закрыть глаза); 

- определение роли воспитателя в игре, его участие в качестве играющего, болельщика 

или арбитра; 

- подведение итогов игры – это ответственный момент в руководстве ею, так как по 

результатам, которых дети добиваются в игре, можно судить об её эффективности, о том 

будет ли она с интересом использоваться в самостоятельной игровой деятельности ребят. 

Анализ проведенной игры направлен на выявление приемов её подготовки и 

проведения: какие приемы оказались эффективными в достижении поставленной цели, что 

не сработало и почему. Это поможет совершенствовать как подготовку, так и сам процесс 

проведения игры, избежать впоследствии ошибок. Кроме того, анализ позволит выявить 

индивидуальные особенности в поведении,  характере детей, и, значит, правильно 

организовать индивидуальную работу с ними. 

 

Заключение 

Игра вырабатывает у ребенка умения выделять в окружающем существенное, 

характерное, помогает ему глубже и полнее осознать явления действительности. Игра 

способствует развитию творческого воображения, которое необходимо для последующей 
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учебной и трудовой деятельности ребенка. Игра формирует у детей волевые качества: умение 

подчинять свои действия определенным правилам, согласовывать свое поведение с задачами 

целого коллектива. Наконец, в игре ребенок овладевает нравственными нормами и правилами 

поведения, играющими решающую роль в формировании его личности. Игра – важное 

средство умственного воспитания. Воспроизводя различные события жизни, эпизоды из 

сказок, ребенок размышляет над тем, что видел, о чем ему читали и говорили. Таким 

образом, через игру закрепляется и углубляется интерес детей к разным профессиям, 

воспитывается уважение к труду. Правильное руководство играми имеет решающее значение 

в развитии психики ребенка, в формировании его личности. 

Таким образом, дидактическая игра представляет собой многоплановое, сложное 

педагогическое явление.  

Использование информационно-коммуникативных технологий в дошкольном 

учреждении являются обогащающим и преобразующим фактором развивающей предметной 

среды. Необходимо вводить современные информационные технологии в систему дидактики 

детского сада для обучения детей дошкольного возраста Создание картотеки электронных 

дидактических игр в ДОУ способствует активизации познавательной деятельности, 

реализации творческого потенциала ребёнка, формирования духовного мира, поднимает на 

неизмеримо более высокий уровень интерес детей к получению знаний. 
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