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Дидактические игры «SUPER 

sorting set»

Главная цель сортера – научить 

ребенка логически мыслить. 

Путем сортирования деталей 

малыши не только мыслят, но и 

подключают аналитические 

умения, память, цветосочетание.

Обучающий набор Радужные 

камешки — интересный, пригодный 

для сенсорного развития, и к тому же 

многогранный материал для 

множества маленьких затей. Развитие 

навыков:

Различаем и сравниваем цвета, 

формы, геометрические фигуры

Сенсорное развитие детей

Развитие познавательно-

исследовательской и продуктивной 

(конструктивной) деятельности

Формирование элементарных 

математических представлений
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Блоки паттернов - Блоки шаблонов 

- это набор математических 

манипуляторов, разработанный в 

1960-х годах. Шесть форм являются 

одновременно игровым ресурсом и 

инструментом для обучения 

математике, которые служат для 

развития навыков пространственного 

мышления, которые имеют 

фундаментальное значение для 

изучения математики. Среди прочего, 

они позволяют детям увидеть, как 

фигуры могут быть составлены и 

разложены на другие фигуры, и 

познакомить детей с идеями мозаики . 

1

КОНСТРУКТОР 

ГЕОМЕТРИЧЕСКИЙ 3D

Этот конструктор для изучения основ 

математики не только улучшает 

мелкую моторику детей, он также 

развивает  творческие навыки и 

пространственное воображение, 

позволяя построить двух и 

трехмерные фигуры. Он знакомит 

детей с основными геометрическими 

формами и помогает придумать 

новые.



Использование игр Pattern blocks 
(Мозаика ), Rainbow Pebbles 

(Радужные камушки), Skeletal Geo 
Set , Counting and Sorting Set, Дары 
Фребеля в условиях дошкольной 

образовательной организации для 
формирования элементарных 

математических представлений у 
воспитанников.
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Повышение уровня 
сформированности

элементарных математических 
представлений  у детей 

дошкольного возраста через 
использование  дидактических 
игр и игровых упражнений по 

STEAM -технологии
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способствующие достижению данной цели:
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создание системы работы воспитателя, направленной на формирование элементарных
математических представлений у детей дошкольного возраста с использованием дидактических
игр и игровых упражнений STЕАM – технологии и апробирование в практической деятельности;

создание развивающей среды с использованием дидактических игр STEAM -технологии 
для повышения уровня сформированности элементарных математических представлений 

у  детей дошкольного возраста

Создание картотеки дидактических игр, развивающих заданий с использованием игр Pattern 
blocks (Мозаика ), Rainbow Pebbles (Радужные камушки), Skeletal Geo Set , Counting and Sorting 

Set для формирования элементарных математических представлений у детей дошкольного 
возраста

Подбор диагностики и организация мониторинга для определения уровня сформированности
элементарных математических представлений у детей дошкольного возраста. 



Первый (подготовительный)этап
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Второй (внедренческий) этап

Цель: определение цели  и форм 
работы по проекту

Задачи

• создание развивающей среды с 
использованием дидактических игр по 
STEAM –технологии ( Инновационный 
проект «Ступеньки в STEAM»

• поиск и изучение соответствующей 
литературы  об использовании игр 
Pattern blocks (Мозаика ), Rainbow 
Pebbles (Радужные камушки), Skeletal 
Geo Set , Counting and Sorting Set 

• Создание картотеки дидактических игр, 
развивающих заданий с 
использованием игр Pattern blocks 
(Мозаика ), Rainbow Pebbles (Радужные 
камушки), Skeletal Geo Set , Counting 
and Sorting Set

• Подбор диагностики и организация 
мониторинга для определения уровня 
сформированности элементарных 
математических представлений у детей 
дошкольного возраста. 

Цель: 

реализация Плана мероприятий по 

проекту

Задача:

• Воплощение в практику  запланированной 
работы по проекту ( практическая часть)

Третий (итоговый)этап

Цель: Оценка, рефлексия результатов 
проекта

Задачи

• Сравнительный анализ результатов 
мониторинга, результатов реализации 
проекта

• формирование отчетной документации 

• обобщение и трансляция опыта работы 

•Средняя 

экспериментальная 

группа «Улыбка»

•Старшая 

контрольная группа 

«Солнышко»

•Работа детско-

родительского клуба 

по STEAM 

образованию

2020-2021 уч.год 2021-2022 уч.год 2022-2023 уч.год
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Декабрь  2020 – апрель 2021

Мероприятия проекта Сроки или периоды Ожидаемые результаты 

Создание развивающей среды с использованием 

дидактических игр по STEAM –технологии
сентябрь-декабрь 2020г. Приобретен образовательный комплект 

«Первые шаги в математику» ( на сумму 

- рб.)

Создание картотеки дидактических игр, 

развивающих заданий с использованием игр Pattern 

blocks (Мозаика ), Rainbow Pebbles (Радужные 

камушки), Skeletal Geo Set , Counting and Sorting Set

январь –апрель 2021г. Созданы картотеки дидактических игр  

по образовательному модулю 

«Математическое развитие»   

Подбор диагностики и организация мониторинга для 

определения уровня сформированности

элементарных математических представлений у 

детей дошкольного возраста. 

март 2021г. • Разработан диагностический материал

•Проведена диагностика 

сформированности математических 

представлений детей средней группы (4-

5 лет) Диагностика по программе «От 

рождения до школы» под ред. Н. Е. 

Веракса(раздел «Формирование элементарных 

математических представлений)
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Средняя группа «Улыбка» 
(экспериментальная группа)

Контрольные срезы ( сравнительный 
мониторинг) по математике будут 
проводиться в 2021-2022 уч.году

Средняя группа «Солнышко» ( контрольная группа)

Дата проведения диагностики:  С 01.03.2021-05.03.2021
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Картотека дидактических игр по по образовательному 
модулю «Математическое развитие»  
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Phone:

8(41138)4-06-98
Email:

olgha.kusheva@mail.ru

Контакты


