
«Создание атрибутов для сюжетно-ролевых игр» 

«Игра – это творческая переработка пережитых впечатлений, 

комбинирование их и построение из них новой действительности, 

отвечающей запросам и влечениям самого ребенка» (Л. С. Выготский) 

Дошкольный возраст– самое начало жизни ребенка, когда он только 

начинает осознавать себя личностью с собственными желаниями и 

возможностями и открывает для себя окружающий мир.Психологи считают, 

что сюжетно - ролевая игра– это высшая форма развития детской игры, в 

дошкольном возрасте она выступает в роли ведущей деятельности.Сюжетно - 

ролевые игры имеют большое значение в психическом развитии ребенка, они 

развивают произвольное внимание, память. Правила, обязательные при 

проведении игры, воспитывают у детей умение контролировать свое 

поведение, тем самым способствуют формированию характера. Во время 

совместной игры со сверстниками дети учатся общению, совместно строить 

и реализовывать планы.Успешность сюжетно-ролевой игры, зависит от 

организации педагога.Необходимо создать условия для игры - предметно-

пространственную игровую среду с учётом индивидуальных и возрастных 

особенностей дошкольников. Атрибуты для сюжетно-ролевых игрдолжны 

быть красочными и эстетическими.Предлагаю вашему вниманию как можно 

своими руками сделать атрибуты для игры в «Ателье», «Кафе», «Почта». 

 

Атрибуты к сюжетно-ролевой игре «Ателье». 

 



 

Атрибуты к сюжетно-ролевой игре «Кафе» 

 

 

Атрибуты к сюжетно-ролевой игре «Почта» 

 


