
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Технологическая карта подвижной игры  

в старшей и подготовительной группы «Коршун и утки» 
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«Коршун и утки» (Сигачан табук ныкил) игры народов Севера. 

 

Цель игры: Учить умению бегать, стоя друг за другом, не толкаясь и не отпуская рук. Уметь увертываться. 

Задачи:  

Образовательное: Улучшению подвижности суставов и координации движений. 

Развивающая: Развитие интеллектуальных способностей детей 

Воспитательное: Воспитывать чувство товарищества, справедливости и великодушного отношения к сопернику. 

Этапы Содержание работы Примечание 

 

 

 

Мотивация 

 

- Ребята вы хотите играть? 

- Да 

- Но чтобы начать игру, нам необходимо отгадать загадку: 

Без команды в строй встают, 

Отправляются на пруд. 

Кто идет цепочкой длинной, 

Кто так любит дисциплину? 

Дети: Утята 

- Молодцы! 

 

 

Отгадывание 

загадки 

 

Целеполагание 

 

- Сегодня мы будем играть  эвенкийскую игру «Коршун и утки». 

- Сейчас я познакомлю вас с правилами игры. 

Знакомит с 

правилами игры. 

Задает вопросы 

 

Средства 

 

- А для этого нам надо выбрать: «утку  - мать» и «коршуна» остальные будут утята 

и одеть маску. 

 

Даю детям маски 

 

Действие 

  

- Играющие стоят друг за другом, держа за талию впереди стоящего. Впереди стоит 

«утка-мать», загораживая разведенным в сторону руками путь «коршуну» - 

водящему, за ней «утята». Последний держит кисет коршуна.  

Играющие кричат: «Си гачан, сигачан! Каптургас  бурурун».  

После чего «Коршун» пытается поймать стоящего сзади. Если коршуну это удается, 

 

Играющие 

кричат: «Си 

гачан, сигачан! 

Каптургас  

бурурун». 



попавшийся, выбывает из игры.   

 

 

Результат 

 

- Дети, вам понравилась игра? 

Дети: Да 

- Как называется игра? 

- Коршун и утки 

- Будем в следующий раз играть в него? 

Дети: Будем 

  

Анализ игры, 

задаю детям 

вопросы 

Хвалю детей 

 

 

   

 

 

 


