
Тема: игра счастливый случай «Мы – будущие солдаты»  

Цель: способствовать формированию интереса к военному делу; усилить чувство патриотизма; 

расширять кругозор детей. 

Ход игры: 

(класс разделить на две команды) 

1 раунд – команды придумывают название и эмблемы. 

2 раунд – «Разминка» 

Вопросы 1 команде: 

1) Почему копье и щит неразлучные друзья? (Копье – поражает, щит – защищает, они всегда 

вместе) 
2) Как называют бойца невидимого фронта? (Разведчик) 

3) Как называется подросток, изучающий морское дело? (Юнга) 

Вопросы 2 команде: 
1) Назовите самую распространенную одежду среди моряков (Тельняшка) 

2) Что общего между деревьями и винтовкой? (Ствол) 

3) Как называются наплечные знаки в русской армии? (Погоны) 

3 раунд «Заморочки из бочки» 
(отвечают по очереди) 

1) Приспособление для размещения патронов в огнестрельном оружии (Магазин) 

2) Человек, командующий кораблем (Капитан) 
3) Головной убор богатыря (Шлем) 

4) Помещение для самолетов (Ангар) 

5) Летит орел, во рту огонь, на конце хвоста – человечья смерть (Ружьё) 
6) Какая птица может работать «почтальоном»? (Голубь) 

7) Какое рубящее оружие было у богатыря? (Меч) 

8) Чем прикрывает себя богатырь от ударов врага? (Щит) 

4 раунд – блицтурнир «Кто быстрее?» 
1) Повар на корабле (Кок) 

2) Какие головные уборы  носят солдаты? (Пилотки, фуражки, каски) 

3) Какое орудие называется женским именем? (Катюша) 
4) Что получает солдат за провинность? (Наряд) 

5) Зимняя одежда солдата (Шинель) 

6) Посуда солдата (Котелок) 

7) Что защищает солдата от отравляющих газов? (Противогаз) 
8) Самолеты, которые во время войны бомбили врагов (Бомбардировщики) 

9) Место для часового (Пост) 

10) Башня с сигнальными огнями на берегу моря (Маяк) 
11) Гусеничная военная машина (Танк) 

12) Боец, владеющий искусством меткой стрельбы (Снайпер) 

13) Рулевое колесо корабля (Штурвал) 
14) Здание, в котором живут солдаты (Казарма)  

5 раунд – «Ты – мне, я – тебе» 

(команды задают друг другу заранее подготовленные вопросы на военную тему своим соперникам) 

Итог игры. Награждение победителей. 
 

 


