HUrpa «/KuBoTHBIH MUP»
Heub: 3aKkpenuTh yMEHHUE KIAaCCU(DUIIMPOBATH KUBOTHBIX 10 TPYIIIAM.
MartepuaJi: JI€peBSHHBIA IIECTUIPAHHBIM BOJMYOK, HAa TIpaHiAX
NOMENIEHbl  rpaUuecKue PpUCYHKU  JKMBOTHBIX, KapTOUYKU C
n300pakeHuEM >KMBOTHBIX. MulekonuTarouue: jeB, OU30H, CEBEPHBIN
0JICHb, Oelka, 0ereMoT, KUT, MEABEIb, IIIMMIIaH3E, €K, OCIbIA MEIBEIb.
Pb10bI: HasMM, ppida — MOJIOT, Kapach, pplda — KJIOYH, MUPaHbs, T'YIIIH,
pbi0a — KJIOYH, IIyKa, MEYEHOCEIl, OKYHb.
HTruel: cTepx, ceprlil )Kypasiib, O€NbIi I'yCh, TAaBJIWH, CKBOPEILI, COPOKA,
OeJIoTOJIOBBIN OpJiaH, OpJiaH — OENOXBOCT, YEPHBIN KypaBib, BOPOOEH.
PenTuium: KpoKoAWJ, uepenaxa, KoOpa, aHakoOHJa, TrajroKa
OOBIKHOBEHHAs, sMIepUlla KUBOPOASIIas, yIriao3yd CHUOUPCKUM.
3eMHOBOIHBIE: JIATYIIIKA OCTPOMOp/as, JIATYyIlIKa CUOUpCKas, JArylIKa
o3epHasi, kaba, rpeOeHuaThli TpuTOH. Hacekomble: CcTpeko3a,
KpanMBHUIA, MaWCKAW JKYK, JIMMOHHHWIA, MYXH, AaroJUIOH, MYela,
MypaBeu, KoMap, Ky3HEUYUK.
Bo3spacr: ot 6 10 7 ner.
Onucanue urpsl. B urpy Moryr urpars Ot IByX A0 LIECTH UTPOKOB. B
HayaJie Hy>KHO IepeMenaTh KapTOUYKH ¢ U300pakeHHeM KUBOTHBIX. [lo
OuYepenr 3aIyCKAalT BOJYOK U CIEIAT 3a TEM, Ha Kakoil rpaduueckuit
PUCYHOK MBOTHOTO OH JBDKET. KaXnpll W3 Urparommx, AOJDKEH
OBICTPO MOAOOPaTh M3 MPEMJIOKEHHBIX KapTOUEK HYKHOE KUBOTHOE U
pasznoXkuTh B psia. Tomy, KTO OBICTpO CIpaBUTCA C 3aJaHHEM,
3aCYUTHIBAECTCS OUKO.
IToce wrpel netv JOMKHBIL Pa3jIOKUTh BCE KAapTOYKU IO HYKHBIM

KOpOOOYKaM.



Hrpa «IIBeTbD

Heab: 3akpenuTh 3HAHUS JAETEH O KilacCU(UKALUK I[BETOB: KOMHATHBIX, CaJ0BbIX,
JIECHBIX, JIEKApPCTBEHHBIX, MOJIEBBIX, PACTYIIMX B BOJIOEMax. YUUTh IMPABUIBHO
HAa3bIBATh IIBETHI.

Marepuan: JEpeBSIHHbIA IIECTUTPAHHBIM BOJYOK, HA TPAHAX ITOMEIIEHBI
rpaduyecKre pUCYHKH Pa3HBIX IIBETOB, KAPTOYKU B KOPOOOUYKAX C U300paKeHUEM
uBeToB. JlecHble: XoXJlaTKa, KynajlbHUIlA, T'€paHb JIECHAsA, BETPEHUIIA, BEHEPUH
OamMavyox, MEIyHUIIa, JIAHJBIIIK, MOJACHEXKHHK. CamgoBble: jobenus, Tabak
JYIIACTHIN, JTHBUHBIN 3€B, KOCMesl, T€OPTUHbBI, (hJIoKChl, TuHHUA. IlosieBble: MBaH
— 4Yaif, KJeBep, JAEBSCWUJI, BACHJIEK, KOJOKOJIbYUKU, 3BEPOOOH, TyCHUHBIN JIYK.
KomHuaTHble: repanb, acnaparyc, TpajJecKaHIus, OEToHUsl — peKc, Guajaka, IoKKa,
KuBwHs, 3epupantec, kananxoe. LlBeThl, pacTyiiue B BoJgoeMaXx: BOJSHONU OpeX
IUIaBaOIIMH, KyOBIIIKa JKenTas, Oenas KyBIIMHKA, KaJlyXHHUIAa O0J0THAsI, pscKa.
JlekapcTBeHHBIe: poMallKa, MOWXMa, OJYBaHUYMK, KpalvBa, MOJAOPOKHUK,
IIMTIOBHUK, THICSYEIUCTHUK.

Bo3pacTt: oT 6 10 7 ner.

Onucanue urpol. B urpy moryr urpatbe OT ABYX J0 IIECTH UIPOKOB. B Hauaie
HY>KHO TepeMelaTh KapTOuku ¢ n300pakeHueM 1BetoB. [lo odepenu 3amyckaror
BOJIYOK U CIEAAT 3a TEM, Ha KaKyl I'paHb OH JisDKeT. Kaxaplil U3 WUrparomux,
JOJKEH OBICTPO TOM00paTh W3 TPEITIOKEHHBIX KapTOYEK HYXHBIM I[BETOK U
Pa3NOXKUTh B psll. ToMy, KTO OBICTPO CIIPABUTCS C 3aJJaHUEM, 3aCUUTHIBACTCS OUYKO.
[Tocne urpsl ¢ BOJYKOM, JETH JOJKHBI Pa3i0XUTh BCE KAPTOUKU IO HYKHBIM
KOpOOOYKaM.

Bompocel. Kak Ha3pIBatoTCA LBETHI, KOTOPHIE pacTyT B MOJE, B Jecy, B Bojae?
(IToneBbie 1BETHI, JECHbIE, BOAHBIE). Kak Ha3bpIBalOTCS LBETHI, U3 KOTOPBIX JIOAU
nenatotr JsekapctBa? (JlekapctBeHHble pactenus.) Kak Ha3bpIBalOTCS I[BETHI,

KOTOpbIe pa3BoAUT uenoBek? (CamoBbie 1BETHI. )



	Игра «Животный мир»
	Цель: закрепить умение классифицировать животных по группам.
	Материал: деревянный шестигранный волчок, на гранях помещены графические рисунки животных, карточки с изображением животных. Млекопитающие: лев, бизон, северный олень, белка, бегемот, кит, медведь, шимпанзе, еж, белый медведь. Рыбы: налим, рыба – моло...
	Птицы: стерх, серый журавль, белый гусь, павлин, скворец, сорока, белоголовый орлан, орлан – белохвост, черный журавль, воробей. Рептилии: крокодил, черепаха, кобра, анаконда, гадюка обыкновенная, ящерица живородящая, углозуб сибирский. Земноводные: л...
	Возраст: от 6 до 7 лет.
	Описание игры. В игру могут играть от двух до шести игроков. В начале нужно перемешать карточки с изображением животных.  По очереди запускают волчок и следят за тем, на какой графический рисунок животного он ляжет. Каждый из играющих,  должен быстро ...
	После игры дети должны разложить все карточки по нужным коробочкам.
	Игра «Цветы»
	Цель: закрепить знания детей о классификации цветов: комнатных, садовых, лесных, лекарственных, полевых, растущих в водоемах. Учить правильно называть цветы.
	Материал: деревянный шестигранный волчок,  на гранях помещены графические рисунки разных цветов, карточки в коробочках с изображением цветов. Лесные: хохлатка, купальница, герань лесная, ветреница, венерин башмачок, медуница, ландыши, подснежник.  Сад...
	Возраст: от 6 до  7 лет.
	Описание игры. В игру могут играть от двух до шести игроков. В начале нужно перемешать карточки с изображением цветов.  По очереди запускают волчок и следят за тем, на какую грань он ляжет. Каждый из играющих, должен быстро подобрать из предложенных к...
	После игры с волчком, дети должны разложить все карточки по нужным коробочкам.
	Вопросы. Как называются цветы, которые растут в поле, в лесу, в воде? (Полевые цветы, лесные, водные). Как называются цветы, из которых люди делают лекарства? (Лекарственные растения.) Как называются цветы, которые разводит человек? (Садовые цветы.)

