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Авторская дидактическая 
игра 

« Математическая гусеница»
Я изготовила игру из бумаги 

А4 и скотча 
Игра представляет собой, 

гусеницу и цифры от 1 до 10 
также вопросительных 

вопросов.



Цифры прокрашены в 
разные цвета чтобы 

гусеница была яркой. 



Цель игры: 
1. Закреплять умения составлять число из 

единиц в пределах 10 
Ход игры:

Предложить ребенку разложить цифры по 
порядку затем в обратном порядке


