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Пояснительная записка
Рабочая программа по информатике для 3 класса составлена в качестве приложения к основной образовательной программе начального  общего образования МБОУ «Лицей №2»  на основе:
· Федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования, утвержденного приказом Министерства  образования РФ от 06.10.209 г. №373, с изменениями ( приказы МО РФ   № 1241 от 26.11.2010г, №2357 от 22.09.2011г., №1060 от 18.12.2012г, №1643 от 29.12.2014г., ., №507 от 18.05.2015г., №1576 от 31.12.2015г.)
· Фундаментального ядра содержания общего образования
· Основной образовательной программы начального общего образования МБОУ «Лицей №2»
· Программа, разработана на основе авторской программы «Информатика» 2 – 4 классы (ФГОС) / Н.В.Матвеева, М.С. Цветкова. – М.: Бином. Лаборатория знаний, 2012 г.
· Учебник Н.В.Матвеева, Е.Н.Челак, Н.К.Конопатова, Л.П.Панкратова, Информатика 3 класс, 2 части, Москва БИНОМ  Лаборатория знаний/учебник, 2016.
Курс информатики  в 3 классе направлен на достижение следующих целей:
1. формирование общих представлений об информационной картине мира, об информации и информационных процессах как элементах реальной действительности;
2.  знакомство с базовой системой понятий информатики;
3. формирование опыта создания и преобразования текстов, рисунков, различного вида схем, графов и графиков, информационных объектов и моделей и пр. с помощью компьютера;
4. развитие умения строить простейшие информационные модели и использовать их при решении учебных и практических задач, в том числе при изучении других школьных предметов;
5. получение предметных знаний, умений и навыков, таких как: умение создавать с помощью компьютера простейшие схемы и рисунки, умение использовать электронные конструкторы, умение использовать компьютер при тестировании, в развивающих играх и эстафетах, поиске информации в электронных справочниках и энциклопедиях и т.д.;
6. обеспечение подготовки младших школьников к решению информационных задач на последующих уровнях общего образования;
7.  воспитание способностей школьника к адаптации в быстро изменяющейся информационной среде как одного из важнейших элементов информационной культуры человека, наряду с формированием общеучебных и общекультурных навыков работы с информацией.
 Основные задачи курса информатики в 3 классе по данной программе сводятся к следующему:
· развиваются общеучебные,  коммуникативные элементы информационной культуры, т. е. умения с информацией (осуществлять ее сбор, хранение, обработку и передачу, т. е. правильно воспринимать информацию от учителя, из учебников, обмениваться информацией в об- между собой и пр.);
· формируется умение описывать объекты реальной действительности, т. е. представлять информацию о них различными способами (в виде чисел, текста, рисунка, таблицы); 
· формируются начальные навыки использования компьютерной техники и современных информационных технологий для решения учебных и практических задач. 
Место учебного предмета в учебном плане
Учебный план МБОУ «Лицей №2» предусматривает изучение информатики в 3 классе в количестве 1 часа в неделю, всего 34 часа в год из части, формируемой участниками образовательных отношений; 3 часа- на изучение вопросов профориентационного содержания.
1. Планируемые результаты изучения учебного предмета, курса
Планируемые результаты освоения основной образовательной программы начального общего образования (далее - планируемые результаты) являются одним из важнейших механизмов реализации требований Стандарта к результатам обучающихся, освоивших основную образовательную программу. Они представляют собой систему обобщённых личностно ориентированных целей образования, допускающих дальнейшее уточнение и конкретизацию, что обеспечивает определение и выявление всех составляющих планируемых результатов, подлежащих формированию и оценке.
В соответствии с системно-деятельностным подходом, составляющим методологическую основу требований Стандарта, содержание планируемых результатов в лицее №2 описывает и характеризует обобщённые способы действий с учебным материалом, позволяющие обучающимся успешно решать учебные и учебно-практические задачи, в том числе как задачи, направленные на отработку теоретических моделей и понятий, так и задачи, по возможности максимально приближенные к реальным жизненным ситуациям.
Иными словами, система планируемых результатов даёт представление о том, какими именно действиями — познавательными, личностными, регулятивными, коммуникативными, преломлёнными через специфику содержания того или иного предмета, — овладеют обучающиеся в ходе образовательного процесса. 
Планируемыми результатами изучения учебного предмета «Информатика» в  3 классе   являются: 

	Личностные  результаты 
	Ученик научится или получит возможность научиться:
- актуализация сведений из личного жизненного опыта: примеры, содержащие обобщающие сведения, которые знакомы из повседневной жизни

	Метапредметные результаты:
	

	· Регулятивные УУД:
	Ученик научится 
- выполнять практические задания после параграфа, которые нацелены на работу в рабочей тетради и на компьютере
	Ученик получит возможность научиться
- оценивать — выделять и осознать то, что уже усвоено и что еще подлежит усвоению, осознавать качество и уровни усвоения

	· Познавательные УУД
	Ученик научится или получит возможность научиться:
- общеучебные УУД:развитие читательских умений, умения поиска нужной информации в повествовательном и описательном текстах, умения адекватно, подробно, сжато, выборочно передавать содержание текста. Ðазвитие умений работы с разными видами информации: текстом, рисунком, знаком
- логические УУД: формирование понятия — раздел «Главное»
- знаково-символические УУД: развитие умений работы с разными видами информации: текстом, рисунком, знаком, опорной информацией в рамке с восклицательным знаком
- постановка и решение проблем: проблемный вопрос в параграфе: «Зачем человеку несколько органов чувств?» — возможность организации проблемного диалога или эксперимента на уроке. Практические задания после параграфа содержат проблемные вопросы, для ответа на которые учитель имеет возможность организовать работу над учебным проектом

	· Коммуникативные  УУД
	Ученик научится или получит возможность научиться

Практические задания после параграфа дают возможность учителю организовать работу над проблемным диалогом

	· Формирование ИКТ­компетентности обучающихся
	Обучающийся (выпускник) научится: 
- пользоваться интерактивной доской,
- работать с нетбуками.
	Обучающийся (выпускник)  получит возможность научиться:
- поиску информации с «Помошником»,
- работать в текстовом редакторе, создавать печатные и электронные публикации
- работать на нетбуках в программе ТЕСТЕР,

	· Работа с текстом: преобразование и интерпретация информации
	Обучающийся  (выпускник) научится или получит возможность научиться: 
 осуществлять поиск необходимых данных по справочной, электронной и учебной литературе.

	Предметные 
	Обучающийся  (выпускник) научится: 
- Использовать при решении задач, их обосновании и проверке найденного решения знания:
- Называть цвет, форму и размер предметов, названия и последовательность чисел
- Владеть понятиями «равно», «не равно», «больше», «меньше», «вверх», «вниз», «вправо», «влево», «вверх», «вниз», «вправо», «влево», «действия предметов», «возрастание», «убывание», «множество», «симметрия», «отрицание», «правда», «ложь», «древо», «графы»
- Использовать при решении задач, их обосновании и проверке найденного решения умений: выделять форму предметов; определять размеры предметов; располагать предметы, объекты, цифры по возрастанию, убыванию; выделять, отображать, сравнивать множества и его элементы; располагать предметы, объекты симметрично; находить лишний предмет в группе однородных; давать название группе однородных предметов; находить предметы с одинаковым значением признака (цвет, форма, размер, число элементов и т.д.); находить закономерности в расположении фигур по значению одного признака; называть последовательность простых знакомых действий; находить пропущенное действие в знакомой последовательности; отличать заведомо ложные фразы; называть противоположные по смыслу слова.
	Обучающийся (выпускник)  получит возможность научиться:
- преобразовывать одну форму представления информации в другую (текста в рисунок); 
- описывать объект окружающей действительности по схеме: имя, внешние свойства, действия, функции, отношения; 
- создавать графическую модель объекта окружающего мира; 
- создавать электронную версию рисунка и сохранение на электронном носителе; 
- сравнение между собой объектов, в том числе объектов информатики; 
- обмен письменными сообщениями и файлами по электронному журналу НЕТ школа.



2.Содержание программы учебного предмета
Информация, человек и компьютер (6 часов)
1. Человек и информация
2. Источники и приемники информации
3. Носители информации
4. Компьютер
5–6. Работа со словарем, контрольная, тестирование
 Действия с информацией (10 часов)
 7. Получение информации
8. Представление информации
9. Кодирование информации
10. Кодирование и шифрование данных
11. Хранение информации
12–13. Обработка информации
14–15. Работа со словарем, контрольная, тестирование
	16. Анализ контрольной работы
Мир объектов (9 часов)
17–18. Объект, его имя и свойства
19-20. Функции объекта
21. Отношения между объектами
22. Характеристика объекта
23. Документ и данные об объекте
24. Повторение, работа со словарем
	25. Контрольная работа, тестирование
Компьютер, системы и сети (7 часов)
26. Компьютер — это система
27. Системные программы и операционная система
28. Файловая система
29. Компьютерные сети
30. Информационные системы
31. Подготовительная контрольная и работа над ошибками
	32. Годовая контрольная, тестирование. Защита проектов.
Уже в 3 классе начинается серьезный разговор о компьютере как системе, об информационных системах. 
Технологический компонент
Модуль «Программирование» (4 часа)
Сказка первая, в которой мы знакомимся с Муравьем. Сказка вторая, в которой надо найти выход из муравейника. Сказка третья, в которой Муравей наводит порядок. Сказка четвертая, в которой Муравей играет в слова.
3.Тематическое планирование с указанием количества часов на освоение каждой темы
	№ п/п
	Раздел, название темы интегрированных курсов регионального, профориентационного других направлений
	Кол-во
часов
	Дата
	ИКТ

	
	
	
	план
	Факт
3а
	Факт
3б
	Факт
3в
	

	Раздел 1
	
	
	
	
	
	
	

	1. 
	Алгоритм, как план действий, приводящих к заданной цели. Алгоритмы.
	1
	
	
	
	
	АРМ, ИД, Пр, ЕЦОР

	2. 
	Алгоритм, как план действий, приводящих к заданной цели. Схема алгоритма.
	1
	
	
	
	
	АРМ, Пр, ЕЦОР

	3. 
	Формы записи алгоритмов: блок схема. Алгоритмы с ветвлениями. Инженер дорожных путей.
	1
	
	
	
	
	АРМ, Пр, ЕЦОР

	4. 
	Формы записи алгоритмов: построчная запись. Цикл в алгоритме.
	1
	
	
	
	
	АРМ, ИД, Пр


	5. 
	Выполнение алгоритма. Алгоритмы с ветвлениями и циклами.
	1
	
	
	
	
	АРМ, ИД, Пр, ЕЦОР

	6. 
	Поиск ошибок в алгоритме. Подготовка к к/р.
	1
	
	
	
	
	АРМ, Пр, ЕЦОР

	7. 
	Контрольная работа.
	1
	
	
	
	
	

	8. 
	Линейные, ветвящиеся, циклические алгоримы. Алгоритм (обобщение). Работа над ошибками.
	1
	
	
	
	
	

	Раздел 2
	
	1
	
	
	
	
	

	9. 
	Общие названия и отдельные объекты. Свойства и действия объекта.
	1
	
	
	
	
	АРМ, Пр, ЕЦОР

	10. 
	Разные объекты с общим названием. Группа объектов. Общее название.
	1
	
	
	
	
	АРМ, Пр, ЕЦОР

	11. 
	Разные общие названия одного отдельного объекта. Общие свойства объектов одного класса. Выделение объекта.
	1
	
	
	
	
	АРМ, Пр, ЕЦОР

	12. 
	Состав и действия объектов с одним общим названием. Собственное имя объекта. Отличительные признаки.
	1
	
	
	
	
	АРМ, Пр, ЕЦОР

	13. 
	Отличительные признаки. Общие и отрицательные признаки, классификация и описание объектов. ПН.Аналитик.
	1
	
	
	
	
	АРМ, Пр, ЕЦОР

	14. 
	Значение отличительных признаков (атрибутов) у разных объектов в группе. Общие и отличительные признаки, Подготовка к к/р.
	1
	
	
	
	
	АРМ, Пр, ЕЦОР

	15. 
	Контрольная работа.
	1
	
	
	
	
	АРМ, Пр, ЕЦОР

	Раздел 3:
	
	1
	
	
	
	
	

	16. 
	Высказывания со словами "ВСЕ". Множество. Число элементов множества.
	1
	
	
	
	
	АРМ, Пр, ЕЦОР

	17. 
	Высказывания со словами "ВСЕ", "НЕ ВСЕ". Логические операции. Пересечение множеств.
	1
	
	
	
	
	

	18. 
	Высказывания со словами "НИКАКИЕ". Истинность высказываний. Отрицание.
	1
	
	
	
	
	АРМ, Пр, ЕЦОР

	19. 
	Высказывания со словами "ВСЕ". "НЕ ВСЕ", "НИКАКИЕ". Истинность составного высказывания.
	1
	
	
	
	
	АРМ, Пр

	20. 
	Отношения между множествами (объединение). Граф. Построение графов. ПН. Инженер-проектировщик
	1
	
	
	
	
	АРМ, Пр, ЕЦОР

	21. 
	Отношение между множествами (пересечение). Ориентированный граф.
	1
	
	
	
	
	АРМ, Пр, ЕЦОР

	22. 
	Отношения между множествами (вложенность). Закрепление материала.
	1
	
	
	
	
	АРМ, Пр, ЕЦОР

	23. 
	Графы и их табличное описание. Подготовка к к/р.
	1
	
	
	
	
	АРМ, Пр, ЕЦОР

	24. 
	Контрольная работа.
	1
	
	
	
	
	АРМ, Пр, ЕЦОР

	Раздел 4:
	
	1
	
	
	
	
	

	25. 
	Игры. Аналогия.
	1
	
	
	
	
	АРМ, Пр, ЕЦОР

	26. 
	Анализ игры с выйгрышной стратегией. Закономерность.
	1
	
	
	
	
	АРМ, Пр, ЕЦОР

	27. 
	Решение задач по аналогии. Аналогичная закономерность.
	1
	
	
	
	
	АРМ, Пр, ЕЦОР

	28. 
	Решение задач на закономерности. Подготовка к к/р.
	1
	
	
	
	
	АРМ, Пр, ЕЦОР

	29. 
	Контрольная работа.
	1
	
	
	
	
	

	30. 
	Аналогичные закономерности. Выйгрышная стратегия.
	1
	
	
	
	
	АРМ, Пр, ЕЦОР
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	Модуль «Программирование» (4 часа)

	
	
	
	
	
	

	31. 
	ИКТ. Сказка первая, в которой мы знакомимся с Муравьем.
	1
	
	
	
	
	АРМ, Пр, ЕЦОР

	32. 
	ИКТ. Сказка вторая, в которой надо найти выход из муравейника.
	1
	
	
	
	
	АРМ, Пр, ЕЦОР

	33. 
	ИКТ. Сказка третья, в которой Муравей наводит порядок.
	1
	
	
	
	
	АРМ, Пр, ЕЦОР

	34. 
	ИКТ. Сказка четвертая, в которой Муравей играет в слова.
	1
	
	
	
	
	





Приложение 1.
Практическая часть рабочей программы
	№
п/п
	Название  работы
	Количество часов

	
	
	1 четверть
	2 четверть
	3 четверть
	4 четверть
	год

	1
	Контрольные работы:
	
	
	
	
	

	
	- тематические контрольные работы
	1
	1
	1
	1
	4

	2
	Учебные экскурсии
	
	
	1
	
	1

	3
	Проектные работы 
	
	
	
	1
	1


Приложение 2
Описание материально-технического обеспечения образовательного процесса.
Литература для учителя 
1. учебник «Информатика» Матевеева (ч. 1, ч. 2), 3 класс;
2. методическое пособие для учителя;
3. Авторской программы Г.Н.Гутмана, О.М.Карпилова «Муравьиные сказки»/ Издательство «Просвещение», 1993 г.
4. Литература для учащихся:
1. учебник «Информатика» Матевеева (ч. 1, ч. 2), 4 класс;
2. рабочая тетрадь (ч. 1, ч. 2), 3 класс;
Технические средства
1. Меловая доска.
2. Компьютер
3. Мультимедиа проектор
4. Интерактивная доска
5. мобильный класс
6. документ камера
Цифровые  образовательные  ресурсы:
1. ЭОР Единой коллекции (http://school-collection.edu. ги/) к учебнику Н. В. Матвеевой и др. «Информатика»;
2. ЭОР Единой коллекции «Системы виртуальных лабораторий но информатике: задачник 2—6»;
3. ЭОР на CD-диске (электронная рабочая тетрадь ученика), 3 класс, Н. В. Матвеева
Интернет ресурсы
1. http://metodist. lbz .ru/authors/informatika/4
2. http://metodist. lbz.ru/lections/
Приложение № 3 
Алгоритм работы с текстом
I.Идентификация текста, то есть определение типа текста:
1)по структуре;
2)по знакам препинания;
3)по заголовку;
4)по картинкам, схемам.
II.Предвосхищение содержания текста на основе жизненного опыта и знаний учащихся из всех предметов по:
1)формальным вехам: картинкам, диаграммам, структуре текста, абзацам, по 1-му предложению, по последнему, по сноскам и т.д.;
2)смысловым вехам: словам с большой буквы, числительным, датам и т.д.
III.В процессе чтения выделять четыре функциональных вида чтения текста:
1)просмотровое и/или поисковое;
2)ознакомительное;
3)изучающее.
IV.Каждый вид чтения предполагает соответствующую стратегию текста для решения вполне конкретных задач урока.
VВид чтения определяется необходимостью информации из данного текста для решения конкретных учебных задач.
VI.Независимо от вида чтения необходимо соблюдать последовательность в действиях учителя и учащихся по извлечению информации.
VII.Нельзя перейти ни к одному виду чтения, минуя предшествующее, т.к. просмотровое-это чтение для определения темы текста или ответе на вопрос: "О чем здесь идет речь?";
Ознакомительное чтение-это извлечение не менее 70% содержащейся в тексте информации, (как правило-основной информации) с ответами на вопросы: "Что? Кто? Где? Когда?"
Изучающее чтение- 100% извлечение информации, т.е. наиболее полное и глубокое, с ответами на вопросы: почему? как? какова главная идея? основные мысли?
VIII.Каждый вид чтения должен обязательно завершаться контролем за результативностью извлечения максимальной информации в соответствии с видом чтения.
Приложение № 4 
Отчет по экскурсии
 Ученика _________ класса                             от    «_____» __________________20_____г.
Тема экскурсии:_____________________
 Учебный предмет, курс, в рамках которого организована экскурсия:______________
 Вид экскурсии__________________
Цель экскурсии (цель ученика):___________________________________
  Информация, подтверждающая достижение цели:
2 вариант (в случае, если отчет оформляется творческой  работой)
1. Тезисы, краткие выводы по итогам выполненной творческой работы ( реферата, проекта, сочинения  и пр. ), с приложением  подтверждающих   материалов (реферата, проекта, сочинения, фото-, видеоматериалов, рисунков, поделок и пр.)
 Отчет подготовил: обучающийся  _____ класса  / Фамилия .И/________________/
Отчет проверил: учитель: ____________________ , «_____» __________20___Г.
Оценка :_________(______________)                 / Фамилия . И.О. /________________/ 
 Приложение № 5 
Требования к проектной работе
Проектная деятельность – это способы решения проблем. Проектный метод обучения предполагает, что проектирование выполняется не под опекой преподавателя, а вместе с ним, строится не на педагогическом диктате, а на педагогике сотрудничества. Проектирование предполагает также изучение не только технологий, но и, собственно, деятельности людей в производственной и непроизводственной сферах хозяйства.
	Проектирование как метод познания должно оказывать учащимся практическую помощь в осознании роли знаний в жизни и в обучении, когда они перестают быть целью, а становятся средством в подлинном образовании, помогая овладевать культурой мышления. Оно направлено также на психофизическое, нравственное и интеллектуальное развитие школьников, активизацию их задатков и способностей, сущностных сил и призвания, включение в успешную трудовую деятельность и систему общечеловеческих ценностей, формирование и удовлетворение их деятельностных и познавательных запросов и потребностей, создание условий для самоопределения, творческого самовыражения и непрерывного образования. Выполняя проекты, учащиеся на собственном опыте должны составить представление о жизненном цикле изделий – от зарождения замысла до материальной реализации и использовании на практике. При этом важной стороной проектирования является оптимизация предметного мира, соотнесение затрат и достигаемых результатов.
Примерная последовательность проектной деятельности
1. Выявление проблемы (выбор темы проекта), определение цели проектной деятельности.
2. Определение путей решения проблемы, изучение требований, условий, необходимых для решения проблемы.
3. Сбор информации, изучение социальной литературы (в том числе в сети Интернет), опрос взрослых, друзей. 
4. Выработка идей, вариантов выполнения проекта.
5. Выбор оптимальной идеи, ее развитие. Из трех – четырех вариантов выбирают лучший и менее дорогой. Для этого подсчитывают примерную себестоимость каждого из вариантов проекта, определяют требования к будущему изделию, наиболее важные для вас.
6. Планирование проектной деятельности (изготовление изделия, проведение праздника и др.). На этом этапе определяют сроки, последовательность и график проектной деятельности.
7. Выполнение проекта (изготовление изделия, организация и проведение праздника): подбор материалов, оборудования для изготовления изделия), организация рабочего места. Определение последовательности выполнения (технологических) операций, подбор или разработка необходимой технической документации, контроль каждого этапа технологического процесса.
8. Анализ результатов проектной деятельности, контроль и испытание изделия, сопоставление результатов, анализ успехов и допущенных ошибок, предложения по изменению технологического процесса в случае повторного изготовления изделия, подсчет материальных затрат и сравнение их с проектируемыми расходами.
9. Оформление проекта в виде пояснительной записки. Формирование цели проекта, идеи его выполнения, расчет себестоимости, оформление технологической документации.
Приложение № 6
Планирование вопросов профориентационной  направленности.
	№ п/п 
	Тема профориентационной направленности 
	Кол-во  часов 

	1. 
	Инженер дорожных путей.
	1

	2. 
	Аналитик 
	1

	3. 
	Инженер-проектировщик
	1

	Итого
	
	3
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