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6 карт тайных замыслов
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«Кого волнует государство, если у тебя есть деньги?»
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Эти правила игры

ВВОДНОЕ ЗАМЕЧАНИЕ ИГРА С ЭЛЕМЕНТАМИ 
«НАСЛЕДИЯ»

-

-
-КАРТОЧНАЯ СИСТЕМА 

«ДИЛЕММА»

Жетон стабильности

5 жетонов позитивных 
известных замыслов

5 жетонов негативных 
известных замыслов

Жетон судьи

Защитный жетон

15 карт голосования
(5 карт «Да»,
5 карт «Пас»,
5 карт «Нет»)

HET ДА
ПАС

5 маркеров тенденций 
(двусторонние)

5 жетонов ресурсов 12 маркеров последствий

72 жетона монет 

3 листа наклеек тайн 
(по 4 наклейки на листе)
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12 ширм династий

Магнат
Экстремист

Центрист
 

Прагматик
Мятежник

Стяжатель

Престиж

«Работа — это жизнь»

Династия
,  герцоги Гамам

Королевство Гамам было аннексировано в 130 году, после того как его 

столицу Золотую Гавань осадила армия Анкиста. Ваших подданных назы-

вают людьми-омарами, они умелые ремесленники и трудолюбивые рабо-

чие. И они довольно занятые люди, которые, впрочем, всегда находят вре-

мя посетовать на то, что им некогда наслаждаться плодами своих трудов 

и щедрой земли. Они одержимы фактом того, что жизнь слишком коротка. 

У жителей Гамама особая тяга к роскошным и красивым вещам. Они 

гордятся своей работоспособностью и богатством, но часто жалуются 

на чрезмерно высокие налоги. Им кажется, что их отношения с централь-

ной властью королевства односторонние: чем больше они дают короне, 

тем большим налогом их облагают. Со стороны они выглядят требова-

тельными, высокомерными и капризными, но в то же время элегантными 

и  утончёнными. В вашей столице чисто и безопасно. Жителей Гамама, 

включая вас и вашу семью, расстраивает мысль о скоротечности жизни. 

Вы бы всё отдали за то, чтобы как можно дольше наслаждаться состоянием, 

которое накопили за свою нелёгкую трудовую жизнь.

С  

Постичь бессмертие

Номер династии

u

Алчность
Иметь не менее 18  в конце партии

: +3 

Получить 2  или больше 

за известные замыслы в конце партии

: если во время голосования 

вы потратили более 5  и ваша сторона 

победила, получите 2 

 находится в верхней половине 

шкалы стабильности в конце партии

: +3 

ПОБЕДНЫЕ ОЧКИ

ДОСТИЖЕНИЯ

: +1   +1 
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65 жетонов власти 

Жетон лидера

Карта мира (двусторонняя)
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 Поле королевства

Область вех

Область весов

Клетки сюжетных линий

Область событий

Шкала времени

Шкала ресурсовШкала стабильности

Клетка смерти короля

Чаша «Да»
Центральная клетка

Чаша «Нет»
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ВИДЫ КАРТ

S.14.1.F

Эти карты связаны с особыми (обычно 
длительными) игровыми эффектами.

ПЕРЕВЕРНИТЕ ЭТУ КАРТУ 
И СЛЕДУЙТЕ ЕЁ УКАЗАНИЯМ.

Карты известий

S.39.0.F

ЭТО ОСОБЫЙ КОНВЕРТ! 
НЕ ЗАМЕШИВАЙТЕ ЭТИ 

КАРТЫ В КОЛОДУ. 
Прочитайте приведённую 
ниже историю, перевер-

ните эту карту и прочтите 
особые правила этого 

конверта.
Fugia nobit et as aut omnim 

sit et odicienimi, utempedia qui 
aut odit illa aut andem essecte 
que volorum que aut alique 
nes elit volupta voluptio. Nam 
sequam resto od etur alicimet 
adignis conse non pa quiantem 
eosam re adis dolut fugitio 
nserspe lignis aut rem rem 

ipsam aborpor epeliquia comnias eliquam, sequi ni ulparib 
usaperunt. Nequ deribus quas aritas il estempos simagna 
temodiscias aut esciissit unt iusam dolecto magnieniti ut adic 
tem quam illam volut vellacerum nestibernam utas esequod 
qui re velenitae voles ra peruptat intist, te pra pro idelestorro 
beaquat iberit, solo illuptas aut rendestis doloren deliquis 
aliti optam, nia conet ommos dolorepra qui aut aut odi 
doloreped ut que doloriae dolent atatem eatur?

НАЗВАНИЕ СОБЫТИЯ

Карты событий

Карты дилемм

Добро пожаловать в Королевство Ан-
кист — место отважных экспедиций, 
жестоких сражений, коварных интриг 
и  манящих тайн. Вы правители королев-
ства, люди, вершащие судьбы подданных. 
И каждое ваше решение имеет послед-
ствия. 

Нет

Д
а

-3

-4

21

19

Здесь говорится, что происходит, когда вы от-
вечаете «нет» на вопрос, заданный на лицевой 
стороне этой карты дилеммы. На красной по-
лосе ниже указаны эффекты-последствия вашего 
решения.

Здесь говорится, что происходит, когда вы от-
вечаете «да» на вопрос, заданный на лицевой 
стороне этой карты дилеммы. На синей полосе 
ниже указаны эффекты-последствия вашего ре-
шения.

: ОСОБАЯ СПОСОБНОСТЬ

Карты сюжета
№

Ehentotaqui tem. Odit, 
cume amenimos quid et 
faceperum cus. Uptat rosa  
lanistia dolupta ipsum, 
quae ipsam tua parva fuga. 
Ut quundit atibus, qui rem 
doluptia con non sed qui 
autati cuptis quatur? Quia 
nonsedis es sitatib eriores 
rem re, conserro mo dest uta 
quiaerchicia parum ex essinct 
uriorro comnis que non sero 
mincta tem. Taquas est cum 
sic volenis asiniendae es ubi 
aborpor epudia sinvendanis 
aborio. Ut aute tuo quo 
experibus molecearist ex et 

volestem natem lab ipsam et volor aperferorion 
culluptati re lucibus omnimpe sitiundant, ommost 
volendanis nonecto ribus. Occum quas audis re vollab 
idus di ommollest, quost quis conserum sanda cum quia 
consequodi cuptatum et audionsed quid ut est repediam 
nam endantent.

Название карты сюжета

-

-
-

-

-

-
-
-

10

: ОСОБАЯ СПОСОБНОСТЬ

10

: ОСОБАЯ СПОСОБНОСТЬ
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ОБ ИГРЕ
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ПЕРЕД ПЕРВОЙ ПАРТИЕЙ
1. Подготовьте начальную колоду дилемм

q

w e
r

w

: ОСОБАЯ СПОСОБНОСТЬ

Vy dolor sic amet omnist etur, ubiquit 
ne  omnimin venemporum fugiat u najdyote 
net renditium conecum renes ut zdes’ 
quid usda sequo beatur quius nichego ut 
meus maximagni re sundis interesnogo, 
volori cus magnim dolluptas si tu hvatit! 
Omnisciandem aut et.

Нет

Д
а

Vy dolor sic amet omnist etur, ubiquit 
i  pravda omnimin venemporum fugiat u  net 
renditium conecum renes ut nastyrnyj 
usda sequo beatur quius upryamec, meus 
maximagni re sundis tak volori cus magnim 
dolluptas si tu ved’? Sibillam noscet panta 
rerum.

Нет

Д
а

Если вы читаете это, значит, вы человек 
любопытный. Ваш интерес к мелочам до-
стоин похвалы, однако перед вами ничего 
не значащий текст, просто заполняющий 
место на карте. В любом случае позвольте 
похвалить ваш острый глаз.

Нет

Д
а
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Время от времени игра будет обязывать вас что-то 
подписать (карту сюжета, наклейку вехи и т. д.). Игрок, 
ставящий подпись на каком-либо компоненте, называ-
ется его автором. Ваша подпись на наклейке вехи или 
карте сюжета показывает, что вы несёте личную от-
ветственность за это решение и его последствия. Все 
возникающие последствия и развитие сюжета зависят 
от  того, как вы голосуете при появлении различных 
дилемм.

АВТОРСТВО И ПОДПИСЬ

Магнат
Экстремист

Центрист
 

Прагматик
Мятежник

Стяжатель

Престиж

«Работа — это жизнь»

Династия
,  герцоги Гамам

Королевство Гамам было аннексировано в 130 году, после того как его 

столицу Золотую Гавань осадила армия Анкиста. Ваших подданных назы-

вают людьми-омарами, они умелые ремесленники и трудолюбивые рабо-

чие. И они довольно занятые люди, которые, впрочем, всегда находят вре-

мя посетовать на то, что им некогда наслаждаться плодами своих трудов 

и щедрой земли. Они одержимы фактом того, что жизнь слишком коротка. 

У жителей Гамама особая тяга к роскошным и красивым вещам. Они 

гордятся своей работоспособностью и богатством, но часто жалуются 

на чрезмерно высокие налоги. Им кажется, что их отношения с централь-

ной властью королевства односторонние: чем больше они дают короне, 

тем большим налогом их облагают. Со стороны они выглядят требова-

тельными, высокомерными и капризными, но в то же время элегантными 

и  утончёнными. В вашей столице чисто и безопасно. Жителей Гамама, 

включая вас и вашу семью, расстраивает мысль о скоротечности жизни. 

Вы бы всё отдали за то, чтобы как можно дольше наслаждаться состоянием, 

которое накопили за свою нелёгкую трудовую жизнь.

С  

Постичь бессмертие

Номер династии

u

Алчность
Иметь не менее 18  в конце партии

: +3 

Получить 2  или больше 

за известные замыслы в конце партии

: если во время голосования 

вы потратили более 5  и ваша сторона 

победила, получите 2 

 находится в верхней половине 

шкалы стабильности в конце партии

: +3 

ПОБЕДНЫЕ ОЧКИ

ДОСТИЖЕНИЯ

: +1   +1 
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2. Выберите ширму династии

-

РАВЕНСТВО ПО ОЧКАМ ПРЕСТИЖА Магнат
Экстремист

Центрист
 

Прагматик
Мятежник

Стяжатель

Престиж

«Работа — это жизнь»

Династия
,  герцоги Гамам

Королевство Гамам было аннексировано в 130 году, после того как его 

столицу Золотую Гавань осадила армия Анкиста. Ваших подданных назы-

вают людьми-омарами, они умелые ремесленники и трудолюбивые рабо-

чие. И они довольно занятые люди, которые, впрочем, всегда находят вре-

мя посетовать на то, что им некогда наслаждаться плодами своих трудов 

и щедрой земли. Они одержимы фактом того, что жизнь слишком коротка. 

У жителей Гамама особая тяга к роскошным и красивым вещам. Они 

гордятся своей работоспособностью и богатством, но часто жалуются 

на чрезмерно высокие налоги. Им кажется, что их отношения с централь-

ной властью королевства односторонние: чем больше они дают короне, 

тем большим налогом их облагают. Со стороны они выглядят требова-

тельными, высокомерными и капризными, но в то же время элегантными 

и  утончёнными. В вашей столице чисто и безопасно. Жителей Гамама, 

включая вас и вашу семью, расстраивает мысль о скоротечности жизни. 

Вы бы всё отдали за то, чтобы как можно дольше наслаждаться состоянием, 

которое накопили за свою нелёгкую трудовую жизнь.

С  

Постичь бессмертие

Номер династии

u

Алчность Иметь не менее 18  в конце партии

: +3 

Получить 2  или больше 

за известные замыслы в конце партии

: если во время голосования 

вы потратили более 5  и ваша сторона 

победила, получите 2 

 находится в верхней половине 

шкалы стабильности в конце партии

: +3 

ПОБЕДНЫЕ ОЧКИ

ДОСТИЖЕНИЯ

: +1   +1 
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Магнат
Экстремист

Центрист
 

Прагматик
Мятежник

Стяжатель

Престиж

«Работа — это жизнь»

Династия
,  герцоги Гамам

Королевство Гамам было аннексировано в 130 году, после того как его 

столицу Золотую Гавань осадила армия Анкиста. Ваших подданных назы-

вают людьми-омарами, они умелые ремесленники и трудолюбивые рабо-

чие. И они довольно занятые люди, которые, впрочем, всегда находят вре-

мя посетовать на то, что им некогда наслаждаться плодами своих трудов 

и щедрой земли. Они одержимы фактом того, что жизнь слишком коротка. 

У жителей Гамама особая тяга к роскошным и красивым вещам. Они 

гордятся своей работоспособностью и богатством, но часто жалуются 

на чрезмерно высокие налоги. Им кажется, что их отношения с централь-

ной властью королевства односторонние: чем больше они дают короне, 

тем большим налогом их облагают. Со стороны они выглядят требова-

тельными, высокомерными и капризными, но в то же время элегантными 

и  утончёнными. В вашей столице чисто и безопасно. Жителей Гамама, 

включая вас и вашу семью, расстраивает мысль о скоротечности жизни. 

Вы бы всё отдали за то, чтобы как можно дольше наслаждаться состоянием, 

которое накопили за свою нелёгкую трудовую жизнь.

С  

Постичь бессмертие

Номер династии

u

Алчность Иметь не менее 18  в конце партии

: +3 

Получить 2  или больше 

за известные замыслы в конце партии

: если во время голосования 

вы потратили более 5  и ваша сторона 

победила, получите 2 

 находится в верхней половине 

шкалы стабильности в конце партии

: +3 

ПОБЕДНЫЕ ОЧКИ

ДОСТИЖЕНИЯ

: +1   +1 

KID_House_Screens_BLACK_v14_200206_RU.indd   2

27.07.2020   16:40:53

Кователи
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ПОДГОТОВКА К ПАРТИИ
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Жетоны ресурсов отражают общее состояние королев-
ства по 6 параметрам: влияние, богатство, моральный дух, 
благополучие, наука и стабильность.

Влияние — это мощь вашей армии, репутация среди дру-
гих государств, то, насколько эффективно вы стоите на страже 
закона, а также уважение, которое испытывает к  королев-
скому совету народ Анкиста.

Богатство — это количество денег в королевской казне, 
уровень роскоши, качество жизни обеспеченных классов 
общества и ваша способность покупать ресурсы у других 
государств.

Моральный дух — это счастье народа, его довольство 
своей жизнью и положением, то, как сильно люди верят 
в лучшее будущее и насколько эффективно их утешает ре-
лигия.

Благополучие — это здоровье вашего населения, удов-
летворение его базовых потребностей (например, в еде 
и  воде), его достаток, а также общее количество людей 
в королевстве.

Наука — это медицинские и технические достижения 
вашего королевства, их количество и качество, степень ва-
шего культурного и творческого развития и то, как много 
вы знаете об истории мира.

Стабильность — равновесие вашего общества. Чем бли-
же к середине шкалы находится жетон стабильности, тем 
более сбалансировано взаимовлияние происходящих 
в  королевстве процессов. Движение жетона к нижней 
части шкалы отражает рост социальной напряжённости, 
а движение к верхней части показывает, что одни группы 
накапливают больше власти, чем другие, что вызывает де-
стабилизацию.
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Выбор одного и того же тайного замысла 
в нескольких партиях может принести вам 
небольшую награду (см. с. 13). На каждой шир-
ме династии указано мировоззрение этой 
династии — две её «любимые» карты тайных 
замыслов. Если вы сыграете с такими карта-
ми 4 партии, то получите награду — бóльшую, 
чем принесла бы игра с другими картами тай-
ных замыслов.

МИРОВОЗЗРЕНИЕ ДИНАСТИИ
«Бей сильнее, мы выдержим»

  
Магнат

Экстремист

Центрист
Прагматик
Мятежник

Стяжатель

Престиж

Алчность

Династия ,  маркизы ТоркПОБЕДНЫЕ ОЧКИ ДОСТИЖЕНИЯ

Номер династии

e

Торк присоединился к Королевству Анкист в 75 году, ища защиты более крупно-
го и богатого государства от постоянных нападений налётчиков из ничейных при-
граничных территорий на севере. Это бедный регион, борющийся за выживание 
и отбивающий вторжения варварских племён скарамов, обосновавшихся в холмах 
у подножия гор Фола-Фуар. Своим спокойным сном Либра и весь Анкист обязаны 
вашему храброму и гордому народу, закалившемуся во множестве битв и суровом 
климате ваших земель. Зимой вашу родину накрывают тёмные тучи, а неестествен-
но долгие ночи порождают бесконечный кошмар: люди находят разорванных на ча-
сти животных, вдали от городов замечают следы совершения тёмных и непонятных 
ритуалов, приписываемых зловещим культам, а бескрайние леса полнятся подвиж-
ными тенями. Однако торкцы этого не боятся и на любую угрозу реагируют одина-
ково — сражаются. Смелость и стойкость ваших воинов передалась и вашему роду. 
На протяжении многих поколений ваши предки бились плечом к плечу со своим 
народом. Вы часто организуете облавы на служителей нечестивых культов и  про-
тивостоите другим угрозам. Несмотря на своё боевое мастерство, вы не находите 
удовольствия в лишении кого-либо жизни. Вы сражаетесь, только чтобы защитить 
своих подданных. Вам нелегко посылать людей в битву, так как ваше население и так 
слишком мало для столь необъятных территорий. В Торке каждый вносит свою 
лепту — от  воинов до  жриц, часто сопровождающих солдат на поле поя, чтобы 
благословить их. Изредка жрицы вступают в битву сами. Вы хотели бы, чтобы каж-
дый человек встал на борьбу с ужасами и опасностями, наводнившими мир, и чтобы 
торкцы не были единственными, кто проливает в ней кровь.

С  

Очистить мир от зла

Получить 2   или больше 
за известные замыслы в конце партии

: +1       : +2 

Иметь наибольшее количество  
в кон це партии

: +1       : +2 

 находится выше всех на шкале 
ресурсов в конце партии

: всякий раз, когда ваша сторона 
побеждает в голосовании и вы не лидер, 

получайте 2 

: +2 

KID_House_Screens_BLACK_v14_200206_RU.indd   6 27.07.2020   16:41:04

У вашей династии есть несколь-
ко долгосрочных целей. На их до-
стижение уйдёт несколько игровых 
партий, и эти цели будут оставать-
ся неизменными. Всё это время 
в  мире игры будут сменяться де-
сятилетия и поколения. И пусть вы 
всегда будете играть за предста-
вителя одной и той же династии, 
в каждой партии это будет другой 
представитель, имеющий, возмож-
но, иное мировоззрение и идеалы. 
Это и  символизируют тайные за-
мыслы. В одной партии вы будете 
играть, к примеру, за центриста 
Ивана Кователя I, а в следующей — 
за экстремиста Ивана Кователя II.

СУТЬ ВАШЕГО 
ТАЙНОГО ЗАМЫСЛА

y
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После завершения партии в «Дилемму короля» вам 
нужно будет убрать колоду дилемм в её текущем состоя-
нии (включая все активные карты известий  ) в ячейку 
сохранения дилемм (в органайзере коробки), а  карты 
продолжающихся событий  и  все полученные карты 
сюжета — в ячейку сохранения сюжета. Это позволит 
вам сохранить игру и продолжить её с того же места 
в следующий раз.

ЯЧЕЙКИ СОХРАНЕНИЯ

i

o

a

Добро пожаловать в Королевство Ан-

кист — место отважных экспедиций, 

жестоких сражений, коварных интриг 

и  манящих тайн. Вы правители королев-

ства, люди, вершащие судьбы подданных. 

И каждое ваше решение имеет послед-

ствия. 

Нет

Да

Добро пожаловать в Королевство Ан-

кист — место отважных экспедиций, 

жестоких сражений, коварных интриг 

и  манящих тайн. Вы правители королев-

ства, люди, вершащие судьбы подданных. 

И каждое ваше решение имеет послед-

ствия. 

Нет

Да

Добро пожаловать в Королевство Ан-

кист — место отважных экспедиций, 

жестоких сражений, коварных интриг 

и  манящих тайн. Вы правители королев-

ства, люди, вершащие судьбы подданных. 

И каждое ваше решение имеет послед-

ствия. 

Нет

Да

Добро пожаловать в Королевство Ан-

кист — место отважных экспедиций, 

жестоких сражений, коварных интриг 

и  манящих тайн. Вы правители королев-

ства, люди, вершащие судьбы подданных. 

И каждое ваше решение имеет послед-

ствия. 

Нет

Да

Добро пожаловать в Королевство Ан-

кист — место отважных экспедиций, 

жестоких сражений, коварных интриг 

и  манящих тайн. Вы правители королев-

ства, люди, вершащие судьбы подданных. 

И каждое ваше решение имеет послед-

ствия. 

Нет

Да

Добро пожаловать в Королевство Ан-

кист — место отважных экспедиций, 

жестоких сражений, коварных интриг 

и  манящих тайн. Вы правители королев-

ства, люди, вершащие судьбы подданных. 

И каждое ваше решение имеет послед-

ствия. 

Нет

Да

Vy dolor sic amet omnist etur, ubiquit 

ne  omnimin venemporum fugiat u najdyote 

net renditium conecum renes ut zdes’ 

quid usda sequo beatur quius nichego ut 

meus maximagni re sundis interesnogo, 

volori cus magnim dolluptas si tu hvatit! 

Omnisciandem aut et.
Нет

Да

w

Добро пожаловать в Королевство Ан-

кист — место отважных экспедиций, 

жестоких сражений, коварных интриг 

и  манящих тайн. Вы правители королев-

ства, люди, вершащие судьбы подданных. 

И каждое ваше решение имеет послед-

ствия. 

Нет

Да

Добро пожаловать в Королевство Ан-

кист — место отважных экспедиций, 

жестоких сражений, коварных интриг 

и  манящих тайн. Вы правители королев-

ства, люди, вершащие судьбы подданных. 

И каждое ваше решение имеет послед-

ствия. 

Нет

Да

Добро пожаловать в Королевство Ан-

кист — место отважных экспедиций, 

жестоких сражений, коварных интриг 

и  манящих тайн. Вы правители королев-

ства, люди, вершащие судьбы подданных. 

И каждое ваше решение имеет послед-

ствия. 

Нет

Да

Добро пожаловать в Королевство Ан-

кист — место отважных экспедиций, 

жестоких сражений, коварных интриг 

и  манящих тайн. Вы правители королев-

ства, люди, вершащие судьбы подданных. 

И каждое ваше решение имеет послед-

ствия. 

Нет

Да

Добро пожаловать в Королевство Ан-

кист — место отважных экспедиций, 

жестоких сражений, коварных интриг 

и  манящих тайн. Вы правители королев-

ства, люди, вершащие судьбы подданных. 

И каждое ваше решение имеет послед-

ствия. 

Нет

Да

Добро пожаловать в Королевство Ан-

кист — место отважных экспедиций, 

жестоких сражений, коварных интриг 

и  манящих тайн. Вы правители королев-

ства, люди, вершащие судьбы подданных. 

И каждое ваше решение имеет послед-

ствия. 

Нет

Да

Добро пожаловать в Королевство Ан-

кист — место отважных экспедиций, 

жестоких сражений, коварных интриг 

и  манящих тайн. Вы правители королев-

ства, люди, вершащие судьбы подданных. 

И каждое ваше решение имеет послед-

ствия. 

Нет

Да

Добро пожаловать в Королевство Ан-

кист — место отважных экспедиций, 

жестоких сражений, коварных интриг 

и  манящих тайн. Вы правители королев-

ства, люди, вершащие судьбы подданных. 

И каждое ваше решение имеет послед-

ствия. 

Нет

Да

Добро пожаловать в Королевство Ан-

кист — место отважных экспедиций, 

жестоких сражений, коварных интриг 

и  манящих тайн. Вы правители королев-

ства, люди, вершащие судьбы подданных. 

И каждое ваше решение имеет послед-

ствия. 

Нет

Да

Добро пожаловать в Королевство Ан-

кист — место отважных экспедиций, 

жестоких сражений, коварных интриг 

и  манящих тайн. Вы правители королев-

ства, люди, вершащие судьбы подданных. 

И каждое ваше решение имеет послед-

ствия. 

Нет

Да

Добро пожаловать в Королевство Ан-

кист — место отважных экспедиций, 

жестоких сражений, коварных интриг 

и  манящих тайн. Вы правители королев-

ства, люди, вершащие судьбы подданных. 

И каждое ваше решение имеет послед-

ствия. 

Нет

Да

e

u

q

Ячейка подготовки

Жетоны и маркеры

Наклейки 
вех

Конверты

Ячейка сохранения
сюжета

Ров

Ячейка сохранения 
дилемм

Добро пожаловать в Королевство Ан-
кист —

 место отважных экспедиций, 
жестоких сражений, коварных интриг 
и манящих тайн. Вы правители королев-
ства, люди, вершащие судьбы подданных. 
И каждое ваше решение имеет послед-
ствия. Нет

Да
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ПОДГОТОВИТЕЛЬНЫЕ ЭФФЕКТЫ НАСЛЕДИЯ
Подготовка карт сюжета и карт событий

Этот текст напоминает вам о чём-то пло хом, 
что случилось в прошлом и нанесло вред ваше-
му королевству. Игрок, ответ ственный за это 
событие, подписался ниже.

№Негативная веха

G
.0

.3
.Y

Page 10, #1
Page 11, #1

Наклейки вех

З 

: ОСОБАЯ СПОСОБНОСТЬ

S.39.0.F

ЭТО ОСОБЫЙ КОНВЕРТ! 
НЕ ЗАМЕШИВАЙТЕ ЭТИ 

КАРТЫ В КОЛОДУ. Прочитайте приведённую 
ниже историю, перевер-

ните эту карту и прочтите 
особые правила этого конверта.Fugia nobit et as aut omnim 

sit et odicienimi, utempedia qui 
aut odit illa aut andem essecte 
que volorum que aut alique 
nes elit volupta voluptio. Nam 
sequam resto od etur alicimet 
adignis conse non pa quiantem 
eosam re adis dolut fugitio 
nserspe lignis aut rem rem 

ipsam aborpor epeliquia comnias eliquam, sequi ni ulparib 

usaperunt. Nequ deribus quas aritas il estempos simagna 

temodiscias aut esciissit unt iusam dolecto magnieniti ut adic 

tem quam illam volut vellacerum nestibernam utas esequod 

qui re velenitae voles ra peruptat intist, te pra pro idelestorro 

beaquat iberit, solo illuptas aut rendestis doloren deliquis 

aliti optam, nia conet ommos dolorepra qui aut aut odi 

doloreped ut que doloriae dolent atatem eatur?
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№Позитивная веха

Этот текст напоминает вам о чём-то хорошем, 
что случилось в прошлом и принесло пользу 
вашему королевству. Игрок, ответственный 
за это событие, подписался ниже.

H
.1

.2
.Y

Page 10, #2
Page 11, #2
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Этот текст напоминает вам о чём-то пло хом, 
что случилось в прошлом и нанесло вред ваше-
му королевству. Игрок, ответ ственный за это 
событие, подписался ниже.

№Негативная веха

G
.0

.3
.Y

Page 10, #1
Page 11, #1

№Негативная веха

Этот текст напоминает вам о чём-то пло хом, 
что случилось в прошлом и нанесло вред ваше-
му королевству. Игрок, ответ ственный за это 
событие, подписался ниже.

H
.2

.2
.Y

Page 11, #3

№Позитивная веха

Этот текст напоминает вам о чём-то хорошем, 
что случилось в прошлом и принесло пользу 
вашему королевству. Игрок, ответственный 
за это событие, подписался ниже.

H
.2
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.Y

Page 11, #6

№Негативная веха

Этот текст напоминает вам о чём-то пло хом, 
что случилось в прошлом и нанесло вред ваше-
му королевству. Игрок, ответ ственный за это 
событие, подписался ниже.

H
.1

.3
.N

Page 11, #4

№Позитивная веха

Этот текст напоминает вам о чём-то хорошем, 
что случилось в прошлом и принесло пользу 
вашему королевству. Игрок, ответственный 
за это событие, подписался ниже.

H
.2

.2
.N

Page 11, #5

№Позитивная веха

Этот текст напоминает вам о чём-то хорошем, 
что случилось в прошлом и принесло пользу 
вашему королевству. Игрок, ответственный 
за это событие, подписался ниже.

H
.1

.2
.Y

Page 10, #2
Page 11, #2

П     

-

-

П    

-

-

-

Е

Е

Анатолий

Анатолий

Анатолий

Анатолий
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№Позитивная веха

Этот текст напоминает вам о чём-то хорошем, 
что случилось в прошлом и принесло пользу 
вашему королевству. Игрок, ответственный 
за это событие, подписался ниже.

H
.1

.2
.Y

Page 12, #1-2

№Позитивная веха

Этот текст напоминает вам о чём-то хорошем, 
что случилось в прошлом и принесло пользу 
вашему королевству. Игрок, ответственный 
за это событие, подписался ниже.

H
.1

.2
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Page 12, #1-2

№Негативная веха

Этот текст напоминает вам о чём-то пло хом, 
что случилось в прошлом и нанесло вред ваше-
му королевству. Игрок, ответ ственный за это 
событие, подписался ниже.

H
.1

.3
.N

Page 12, #3-4-5

№Негативная веха

Этот текст напоминает вам о чём-то пло хом, 
что случилось в прошлом и нанесло вред ваше-
му королевству. Игрок, ответ ственный за это 
событие, подписался ниже.

H
.1

.3
.N

Page 12, #3-4-5

№Негативная веха

Этот текст напоминает вам о чём-то пло хом, 
что случилось в прошлом и нанесло вред ваше-
му королевству. Игрок, ответ ственный за это 
событие, подписался ниже.

H
.1

.3
.N

Page 12, #3-4-5

-

-

-

Люди помнят тех, по чьей воле жизнь в королевстве 
изменилась в лучшую (или в худшую) сторону. Известные 
замыслы символизируют эту память. Например, если в не-
давнем прошлом ваша династия нанесла ущерб экономике 
королевства и к концу текущей партии ситуация не улуч-
шилась, люди будут винить в этом вас. С другой стороны, 
если вы поспособствовали принятию законов, повысив-
ших влияние королевства, и оно продолжило наращивать 
мощь, то люди оценят ваши усилия. В конце партии всё это 
принесёт вам (или отнимет у вас) очки замыслов.

ИЗВЕСТНЫЕ ЗАМЫСЛЫ

Р  

-
-

НВалентина

Лариса



13

Достижения династии

-
-

-

-

-
!

Магнат
Экстремист

Центрист
 

Прагматик
Мятежник

Стяжатель

Престиж

«Работа — это жизнь»

Династия
,  герцоги Гамам

Королевство Гамам было аннексировано в 130 году, после того как его 

столицу Золотую Гавань осадила армия Анкиста. Ваших подданных назы-

вают людьми-омарами, они умелые ремесленники и трудолюбивые рабо-

чие. И они довольно занятые люди, которые, впрочем, всегда находят вре-

мя посетовать на то, что им некогда наслаждаться плодами своих трудов 

и щедрой земли. Они одержимы фактом того, что жизнь слишком коротка. 

У жителей Гамама особая тяга к роскошным и красивым вещам. Они 

гордятся своей работоспособностью и богатством, но часто жалуются 

на чрезмерно высокие налоги. Им кажется, что их отношения с централь-

ной властью королевства односторонние: чем больше они дают короне, 

тем большим налогом их облагают. Со стороны они выглядят требова-

тельными, высокомерными и капризными, но в то же время элегантными 

и  утончёнными. В вашей столице чисто и безопасно. Жителей Гамама, 

включая вас и вашу семью, расстраивает мысль о скоротечности жизни. 

Вы бы всё отдали за то, чтобы как можно дольше наслаждаться состоянием, 

которое накопили за свою нелёгкую трудовую жизнь.

С  

Постичь бессмертие

Номер династии

u

Алчность
Иметь не менее 18  в конце партии

: +3 

Получить 2  или больше 

за известные замыслы в конце партии

: если во время голосования 

вы потратили более 5  и ваша сторона 

победила, получите 2 

 находится в верхней половине 

шкалы стабильности в конце партии

: +3 

ПОБЕДНЫЕ ОЧКИ

ДОСТИЖЕНИЯ

: +1   +1 

KID_House_Screens_BLACK_v14_200206_RU.indd   2

27.07.2020   16:40:53

-
-

-
q

w
e

q

e
w

: особая способность, 
которую вы получаете.

Условие, которое нужно 
выполнить.
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Эффекты наследия карт сюжета

+X  / 

+X  /       

+X  /    

 

О  

S.99.0.F

: АВТОР ЭТОЙ КАРТЫ ПОЛУЧАЕТ 2 .
: ЕСЛИ ВЫ ПОЛУЧАЕТЕ  ЗА ПОЗИТИВНЫЙ 

ИЗВЕСТНЫЙ ЗАМЫСЕЛ ЗА , ВЫ ПОЛУЧАЕТЕ 
ЕЩЁ 1 .
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ПРОЦЕСС ИГРЫ

•

•

ФАЗЫ РАУНДА
1. Возьмите и зачитайте карту из колоды дилемм

Добро пожаловать в Королевство Ан-
кист — место отважных экспедиций, 
жестоких сражений, коварных интриг 
и  манящих тайн. Вы правители королев-
ства, люди, вершащие судьбы подданных. 
И каждое ваше решение имеет послед-
ствия. 

Нет

Да
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3. Проведите голосование совета

П   «Д»

ДА

П   «Н»

HET

+

+ -
-

-
-
-

-

HET

ДА

ПАС

HET

ДА

ПАС

2. Поместите маркеры последствий на весы

Внимание! На лицевой стороне карты дилеммы 
в областях «Да» и «Нет» могут быть указаны не все 
последствия. Тщательно анализируйте текст карт 
дилемм, чтобы предугадать возможные неописан-
ные последствия.

НЕОЖИДАННЫЕ ПОСЛЕДСТВИЯ

О  

В герцогстве Натар голод. Трибун пред-

ложила снизить налог на хлеб, однако ко-

ролевский казначей полагает, что это ударит 

по доходам короны. Но бездействие может 

сказаться на благополучии бедняков. Сни-

зим ли мы налог?

Нет

Д
а
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С   

ПАС

С   

ПАС

-
-

-
-

-
-

-

HET

ДА

ПАС

-

-
-

HET

ДА

ПАС

HET

ДА

ПАС
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-

С

-

-
(q

-

-
(w

-
-

(e
(r

-
-

HET ДАПАС ДАHET ПАС

HET ДАПАС

HET ДАПАС
HET ДАПАС

w

r

q

e
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(r

-
(t

-

(y -

HET ДАПАС ДАHET ПАС

HET ДАПАС

HET ДАПАС
HET ДАПАС

t r

y

(u
-

-
-

-
(i

-

(o

-HET ДАПАС ДАHET ПАС

o

HET ДАПАС

u

HET ДАПАС
HET ДАПАС

i
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4. Подведите итоги голосования

-

-
(eHET ДАПАС ДАHET ПАС

HET ДАПАС

HET ДАПАС
HET ДАПАС

e

(q

-

(w

HET ДАПАС ДАHET ПАС

HET ДАПАС

HET ДАПАС
HET ДАПАС

w

q
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П 

-
-
-

HET ДАПАС
HET ДАПАС
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-

(q

-

(w

-

HET

ДА

ПАС

HET

ДА

ПАС

HET ДА
ПАС

HET

ДА

ПАС

HET

ДА

ПАС

w

w

q

q
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5. Разрешите дилемму

A. З   

-3

-143

Здесь говорится, что происходит, когда вы от-
вечаете «нет» на вопрос, заданный на лицевой 
стороне этой карты дилеммы. На красной по-
лосе ниже указаны эффекты-последствия вашего 
решения.

Здесь говорится, что происходит, когда вы от-
вечаете «да» на вопрос, заданный на лицевой 
стороне этой карты дилеммы. На синей полосе 
ниже указаны эффекты-последствия вашего ре-
шения.

Если в голосовании победил вариант 
«Да», возьмите карту за угол со словом 
«Да» и переверните её горизонтально, 
а  если победил вариант «Нет», то  возь-
митесь за угол со словом «Нет» и  пере-
верните её вертикально. 

Нет

Д
а

-3

-1 43

Здесь говорится, что происходит, когда вы от-
вечаете «нет» на вопрос, заданный на лицевой 
стороне этой карты дилеммы. На красной по-
лосе ниже указаны эффекты-последствия вашего 
решения.

Здесь говорится, что происходит, когда вы от-
вечаете «да» на вопрос, заданный на лицевой 
стороне этой карты дилеммы. На синей полосе 
ниже указаны эффекты-последствия вашего ре-
шения.

Если в голосовании победил вариант 
«Да», возьмите карту за угол со словом 
«Да» и переверните её горизонтально, 
а  если победил вариант «Нет», то  возь-
митесь за угол со словом «Нет» и  пере-
верните её вертикально. 

Нет

Д
а

-

Нет

Да
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-

-

-
-
-

Б. П    ,  

-

Т



25

-

-

-

-

В. Н    

-3

-1
43

Здесь говорится, что происходит, когда вы от-

вечаете «нет» на вопрос, заданный на лицевой 

стороне этой карты дилеммы. На красной по-

лосе ниже указаны эффекты-последствия вашего 

решения.

Здесь говорится, что происходит, когда вы от-

вечаете «да» на вопрос, заданный на лицевой 

стороне этой карты дилеммы. На синей полосе 

ниже указаны эффекты-последствия вашего ре-

шения.

43Example Sticker

Placeholder text of a sticker.
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43Example Sticker

Placeholder text of a sticker.
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43Example Sticker

Placeholder text of a sticker.
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43Example Sticker

Placeholder text of a sticker.
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43Example Sticker

Placeholder text of a sticker.
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43Example Sticker

Placeholder text of a sticker.
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43Пример наклейки

Эта наклейка будет напоминать вам о событи-
ях, вызванных вашим решением, и об их дол -
госрочных последствиях. Ответственный 
за эти события игрок подписывается ниже.

H
.1

.3
.N

Page 25, #1

43Пример наклейки

Эта наклейка будет напоминать вам о событи-
ях, вызванных вашим решением, и об их дол -
госрочных последствиях. Ответственный 
за эти события игрок подписывается ниже.

H
.1

.3
.N

Page 25, #1
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Нет

Да

S.00.3.F

Морано, богатый купец из далёкого пу-

стынного Города Ш
атров, п

редложил за-

ключить выгодное торговое соглашение. 

Среди образцов его товаров была закован-

ная в цепи рабыня-наложница. П
о словам 

купца, о
на была жрицей пустынного хра-

ма, гд
е якобы спрятана легендарная Золотая 

карта, которую мы искали долгие годы. 

Большинство наших подданных настрое-

но против рабства. Заставим ли мы М
ора-

но освободить рабыню?

Нет

Да
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Г. О 
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Здесь говорится, что происходит, когда вы от-

вечаете «нет» на вопрос, заданный на лицевой 

стороне этой карты дилеммы. На красной по-

лосе ниже указаны эффекты-последствия вашего 

решения.

Здесь говорится, что происходит, когда вы от-

вечаете «да» на вопрос, заданный на лицевой 

стороне этой карты дилеммы. На синей полосе 

ниже указаны эффекты-последствия вашего ре-

шения.
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Quia nonsedis es sitatib eriores rem re, conserro mo dest uta quiaerchicia parum ex essinct uriorro comnis que non sero mincta tem. Taquas est cum sic volenis asiniendae es ubi aborpor epudia sinvendanis aborio. Ut aute tuo quo experibus molecearist ex et volestem natem lab ipsam et volor aperferorion culluptati re lucibus omnimpe sitiundant, ommost volendanis nonecto ribus. Occum quas audis re vollab idus di ommollest, quost quis conserum sanda 

cum quia consequodi cuptatum et audionsed quid ut est 

repediam nam endantent. Ehentotaqui tem. Odit, cume 

amenimos quid et faceperum cus. Uptat  rosa lanistia 

dolupta ipsum, quae ipsam tua parva fuga. Ut quundit 

atibus, qui rem doluptia con non sed qui autati cuptis 

quatur? 

Название карты сюжета

q w

: ОСОБАЯ СПОСОБНОСТЬ

e

: ОСОБАЯ СПОСОБНОСТЬ

r

Если вы забудете открыть 
конверт, когда игра предпи-
шет сделать это, развитие 
сюжета остановится!

ВНИМАНИЕ!



27

: ОСОБАЯ СПОСОБНОСТЬ : ОСОБАЯ СПОСОБНОСТЬ

О 

К ,      
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S.00.3.F

Morano, a rich merchant from a remote 

desert ci� called the ‘’Ci� of Tents,” wants 

to negotiate a lucrative trade agreement. 

Among his samples of goods is a slave 

concubine in chains. He claims the 

woman comes from a desert temple that 

allegedly hides the Golden Map, a fabled 

item we’ve been seeking for decades. 

Many of our people are against slavery. 

Do we force Morano to free the slave?

S.00.2.F

The High Commander has received a 

message from our soldiers stationed at 

the troublesome northern border of the 

Mark of Tork: Skaram smugglers are 

o�ering to provide us large quantities of 

“red iron,” a strange metal that can break 

even the strongest steel. The army wants 

the majori� of it, but there is a lot of 

money to be made by trading it. Do we 

reserve the red iron for the army?

The Royal Marshal reports to us that 

three windmills were set on fire last night 

along the road be�een Lybra and Golden 

Harbor. The a�ected millers are asking 

for help rebuilding their windmills. Do 

we �nd the reconstruction?

S.00.1.F

S.39.0.F

ЭТО ОСОБЫЙ КОНВЕРТ! 
НЕ ЗАМЕШИВАЙТЕ ЭТИ 

КАРТЫ В КОЛОДУ. 
Прочитайте приведённую 

ниже историю, перевер-
ните эту карту и прочтите 

особые правила этого конверта.Fugia nobit et as aut omnim 

sit et odicienimi, utempedia qui 

aut odit illa aut andem essecte 

que volorum que aut alique 

nes elit volupta voluptio. Nam 

sequam resto od etur alicimet 

adignis conse non pa quiantem 

eosam re adis dolut fugitio 

nserspe lignis aut rem rem 

ipsam aborpor epeliquia comnias eliquam, sequi ni ulparib 

usaperunt. Nequ deribus quas aritas il estempos simagna 

temodiscias aut esciissit unt iusam dolecto magnieniti ut adic 

tem quam illam volut vellacerum nestibernam utas esequod 

qui re velenitae voles ra peruptat intist, te pra pro idelestorro 

beaquat iberit, solo illuptas aut rendestis doloren deliquis 

aliti optam, nia conet ommos dolorepra qui aut aut odi 

doloreped ut que doloriae dolent atatem eatur?

НАЗВАНИЕ СОБЫТИЯ
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S.39.0.F

ЭТО ОСОБЫЙ КОНВЕРТ! 
НЕ ЗАМЕШИВАЙТЕ ЭТИ 

КАРТЫ В КОЛОДУ. 
Прочитайте приведённую 
ниже историю, перевер-

ните эту карту и прочтите 
особые правила этого 

конверта.
Fugia nobit et as aut omnim 

sit et odicienimi, utempedia qui 
aut odit illa aut andem essecte 
que volorum que aut alique 
nes elit volupta voluptio. Nam 
sequam resto od etur alicimet 
adignis conse non pa quiantem 
eosam re adis dolut fugitio 
nserspe lignis aut rem rem 

ipsam aborpor epeliquia comnias eliquam, sequi ni ulparib 
usaperunt. Nequ deribus quas aritas il estempos simagna 
temodiscias aut esciissit unt iusam dolecto magnieniti ut adic 
tem quam illam volut vellacerum nestibernam utas esequod 
qui re velenitae voles ra peruptat intist, te pra pro idelestorro 
beaquat iberit, solo illuptas aut rendestis doloren deliquis 
aliti optam, nia conet ommos dolorepra qui aut aut odi 
doloreped ut que doloriae dolent atatem eatur?

НАЗВАНИЕ СОБЫТИЯ
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: ОСОБАЯ СПОСОБНОСТЬ

10

: ОСОБАЯ СПОСОБНОСТЬ

№
Ut aute tuo quo experibus 

molecearist ex et volestem 
natem lab ipsam et volor 
aperferorion culluptati re 
lucibus omnimpe sitiundant, 
ommost volendanis nonec-
to ribus. Occum quas audis 
re vollab idus di ommollest, 
quost quis conserum sanda 
cum quia consequodi cup-
tatum et audionsed quid ut 
est repediam nam endantent.
Ehentotaqui tem. Odit, cume 
amenimos quid et facepe-
rum cus. Uptat  rosa lanistia 
dolupta ipsum, quae ipsam 
tua parva fuga. Ut quundit 

atibus, qui rem doluptia con non sed qui autati cuptis 
quatur? 

Название карты сюжета

Награда главного 
автора:  +3 .

«Сюжетное 
достижение».
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w
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№
Ut aute tuo quo experibus 

molecearist ex et volestem 
natem lab ipsam et volor 
aperferorion culluptati re 
lucibus omnimpe sitiundant, 
ommost volendanis nonec-
to ribus. Occum quas audis 
re vollab idus di ommollest, 
quost quis conserum sanda 
cum quia consequodi cup-
tatum et audionsed quid ut 
est repediam nam endantent.
Ehentotaqui tem. Odit, cume 
amenimos quid et facepe-
rum cus. Uptat  rosa lanistia 
dolupta ipsum, quae ipsam 
tua parva fuga. Ut quundit 

atibus, qui rem doluptia con non sed qui autati cuptis 
quatur? 

Название карты сюжета

Награда главного 
автора:  +3 .

«Сюжетное 
достижение».Алексей

ИванИван

Иван

Анжела

Анжела

Анжела
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Здесь говорится, что происходит, когда вы от-

вечаете «нет» на вопрос, заданный на лицевой 

стороне этой карты дилеммы. На красной по-

лосе ниже указаны эффекты-последствия вашего 

решения.

Здесь говорится, что происходит, когда вы от-

вечаете «да» на вопрос, заданный на лицевой 

стороне этой карты дилеммы. На синей полосе 

ниже указаны эффекты-последствия вашего ре-

шения.
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43

Здесь говорится, что происходит, когда вы от-

вечаете «нет» на вопрос, заданный на лицевой 

стороне этой карты дилеммы. На красной по-

лосе ниже указаны эффекты-последствия вашего 

решения.

Здесь говорится, что происходит, когда вы от-

вечаете «да» на вопрос, заданный на лицевой 

стороне этой карты дилеммы. На синей полосе 

ниже указаны эффекты-последствия вашего ре-

шения.
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Здесь говорится, что происходит, когда вы от-

вечаете «нет» на вопрос, заданный на лицевой 

стороне этой карты дилеммы. На красной по-

лосе ниже указаны эффекты-последствия вашего 

решения.

Здесь говорится, что происходит, когда вы от-

вечаете «да» на вопрос, заданный на лицевой 

стороне этой карты дилеммы. На синей полосе 

ниже указаны эффекты-последствия вашего ре-

шения.
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19

Здесь говорится, что происходит, когда вы от-

вечаете «нет» на вопрос, заданный на лицевой 

стороне этой карты дилеммы. На красной по-

лосе ниже указаны эффекты-последствия вашего 

решения.

Здесь говорится, что происходит, когда вы от-

вечаете «да» на вопрос, заданный на лицевой 

стороне этой карты дилеммы. На синей полосе 

ниже указаны эффекты-последствия вашего ре-

шения.
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Здесь говорится, что происходит, когда вы от-

вечаете «нет» на вопрос, заданный на лицевой 

стороне этой карты дилеммы. На красной по-

лосе ниже указаны эффекты-последствия вашего 

решения.

Здесь говорится, что происходит, когда вы от-

вечаете «да» на вопрос, заданный на лицевой 

стороне этой карты дилеммы. На синей полосе 

ниже указаны эффекты-последствия вашего ре-

шения.
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Здесь говорится, что происходит, когда вы от-

вечаете «нет» на вопрос, заданный на лицевой 

стороне этой карты дилеммы. На красной по-

лосе ниже указаны эффекты-последствия вашего 

решения.

Здесь говорится, что происходит, когда вы от-

вечаете «да» на вопрос, заданный на лицевой 

стороне этой карты дилеммы. На синей полосе 

ниже указаны эффекты-последствия вашего ре-

шения.
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S.14.1.F

Эти карты связаны с особыми (обычно 

длительными) игровыми эффектами.
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Здесь говорится, что происходит, когда вы от-

вечаете «нет» на вопрос, заданный на лицевой 

стороне этой карты дилеммы. На красной по-

лосе ниже указаны эффекты-последствия вашего 

решения.

Здесь говорится, что происходит, когда вы от-

вечаете «да» на вопрос, заданный на лицевой 

стороне этой карты дилеммы. На синей полосе 

ниже указаны эффекты-последствия вашего ре-

шения.
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Здесь говорится, что происходит, когда вы от-

вечаете «нет» на вопрос, заданный на лицевой 

стороне этой карты дилеммы. На красной по-

лосе ниже указаны эффекты-последствия вашего 

решения.

Здесь говорится, что происходит, когда вы от-

вечаете «да» на вопрос, заданный на лицевой 

стороне этой карты дилеммы. На синей полосе 

ниже указаны эффекты-последствия вашего ре-

шения.

S.39.0.F

ЭТО ОСОБЫЙ КОНВЕРТ! 

НЕ ЗАМЕШИВАЙТЕ ЭТИ 

КАРТЫ В КОЛОДУ. 

Прочитайте приведённую 

ниже историю, перевер-

ните эту карту и прочтите 

особые правила этого 

конверта.

Fugia nobit et as aut omnim 

sit et odicienimi, utempedia qui 

aut odit illa aut andem essecte 

que volorum que aut alique 

nes elit volupta voluptio. Nam 

sequam resto od etur alicimet 

adignis conse non pa quiantem 

eosam re adis dolut fugitio 

nserspe lignis aut rem rem 

ipsam aborpor epeliquia comnias eliquam, sequi ni ulparib 

usaperunt. Nequ deribus quas aritas il estempos simagna 

temodiscias aut esciissit unt iusam dolecto magnieniti ut adic 

tem quam illam volut vellacerum nestibernam utas esequod 

qui re velenitae voles ra peruptat intist, te pra pro idelestorro 

beaquat iberit, solo illuptas aut rendestis doloren deliquis 

aliti optam, nia conet ommos dolorepra qui aut aut odi 

doloreped ut que doloriae dolent atatem eatur?

НАЗВАНИЕ СОБЫТИЯ

S.14.1.F

Эти карты связаны с особыми (обычно 

длительными) игровыми эффектами.

ПЕРЕВЕРНИТЕ ЭТУ КАРТУ 

И СЛЕДУЙТЕ ЕЁ УКАЗАНИЯМ.
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Здесь говорится, что происходит, когда вы от-
вечаете «нет» на вопрос, заданный на лицевой 
стороне этой карты дилеммы. На красной по-
лосе ниже указаны эффекты-последствия вашего 
решения.

Здесь говорится, что происходит, когда вы от-
вечаете «да» на вопрос, заданный на лицевой 
стороне этой карты дилеммы. На синей полосе 
ниже указаны эффекты-последствия вашего ре-
шения.

УСЛОВИЯ ОКОНЧАНИЯ ПАРТИИ
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Здесь говорится, что происходит, когда вы от-
вечаете «нет» на вопрос, заданный на лицевой 
стороне этой карты дилеммы. На красной по-
лосе ниже указаны эффекты-последствия вашего 
решения.

Здесь говорится, что происходит, когда вы от-
вечаете «да» на вопрос, заданный на лицевой 
стороне этой карты дилеммы. На синей полосе 
ниже указаны эффекты-последствия вашего ре-
шения.
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Здесь говорится, что происходит, когда вы от-
вечаете «нет» на вопрос, заданный на лицевой 
стороне этой карты дилеммы. На красной по-
лосе ниже указаны эффекты-последствия вашего 
решения.

Здесь говорится, что происходит, когда вы от-
вечаете «да» на вопрос, заданный на лицевой 
стороне этой карты дилеммы. На синей полосе 
ниже указаны эффекты-последствия вашего ре-
шения.
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Здесь говорится, что происходит, когда вы от-
вечаете «нет» на вопрос, заданный на лицевой 
стороне этой карты дилеммы. На красной по-
лосе ниже указаны эффекты-последствия вашего 
решения.

Здесь говорится, что происходит, когда вы от-
вечаете «да» на вопрос, заданный на лицевой 
стороне этой карты дилеммы. На синей полосе 
ниже указаны эффекты-последствия вашего ре-
шения.
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Если дела идут хорошо, но власть 
распределена неравномерно между 
различными силами королевства, со - 
вет получает достаточно возможно-
стей, чтобы заставить короля отречь-
ся от престола. Если дела становятся 
плохи, то король и сам может ре-
шить (или быть вынужден) отречься 
от престола в надежде, что новый 
монарх сможет исправить ситуацию.
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ЗАВЕРШЕНИЕ ПАРТИИ

1. Определите свой счёт
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Бывает, что в игре не появляются карты 
дилемм с ресурсами, в перемещении ко-
торых вы были бы заинтересованы, и вы 
не можете изменить ситуацию в  свою 
пользу. Если такое происходит, помните, 
что чем меньше  вы получите, тем боль- 
ше вероятность того, что другие игроки 
будут согласны принять вашу сторону. 
В отчаянной ситуации, зная, что не зара бо-
таете много , вы всегда можете попы-
таться заставить короля отречься от пре-
стола, чтобы уменьшить разницу в очках 
престижа  и алчности  между игро-
ками в конце партии (см. таблицу на с. 33). 
И наконец, помните, что для всей кампа-
нии важно не количество , получаемое 
за одну партию, а сумма очков прести-
жа   и алчности , полученная за не-
сколько партий. Всегда думайте наперёд.

СТРАТЕГИИ ПОЛУЧЕНИЯ 
ОЧКОВ В ТРУДНЫХ 
СИТУАЦИЯХ

-
-

-
-
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-
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Б. Ж  

•

•

В. Н   
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2. Отметьте счёт в летописи королевства

-
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04.08
Несмотря на то, что очки алчности  

обычно достаются игрокам, занимающим 
последние места по результатам партии, 
они не  считаются отрицательными оч-
ками. В  конце кампании для определе-
ния итогового победителя понадобится 
и престиж , и алчность .

Престиж  олицетворяет ваши дей-
ствия, направленные на повышение ре-
путации и благосостояния королевства, 
и  славу, полученную за это вашей дина-
стией. Алчность  олицетворяет вашу 
жажду власти. Она связана с эгоистичными 
поступками, совершёнными во имя своего 
рода, и желанием отомстить за то, что в ве-
ковой борьбе за власть он оказался менее 
влиятелен, чем другие.

Сумма этих двух видов очков символи-
зирует мощь вашей династии, и для по-
беды вам нужны оба вида очков, однако, 
в зависимости от ваших решений во вре-
мя игры, в конце кампании эти очки будут 
иметь разную значимость. Если королевст-
во будет процветать (благодаря прогрессу 
и сотрудничеству между разными людь-
ми), то больший престиж  вашей дина-
стии принесёт вам бóльшую награду. Если 
история королевства окончится стра ницей 
социального неравенства, ненависти и хао-
са, то награда, которую вы получите, будет 
зависеть от алчности  вашей династии.

ОЧКИ ПРЕСТИЖА 
И АЛЧНОСТИ

Династия№ Тайный 
замысел Монеты Власть СуммаИзвестный 

замысел

Король Гарольд V Дата

Место в текущей 
партии

I

Последнее

II

(для 4—5 игроков)
III

(для 5 игроков)
IV

Очки 
престижа

Очки 
престижа

Очки 
престижа

Король умер
Король отрёкся от престола

Очки 
алчности

Очки 
алчности

Очки 
алчности

 

  

 

 

 

- - -

  - -

  -
--
--

-
-
-

   

 вверху шкалы  внизу шкалы
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5. Сохраните игровой процесс
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Престиж

«Работа — это жизнь»

Династия ,  герцоги Гамам

Королевство Гамам было аннексировано в 130 году, после того как его 
столицу Золотую Гавань осадила армия Анкиста. Ваших подданных назы-
вают людьми-омарами, они умелые ремесленники и трудолюбивые рабо-
чие. И они довольно занятые люди, которые, впрочем, всегда находят вре-
мя посетовать на то, что им некогда наслаждаться плодами своих трудов 
и щедрой земли. Они одержимы фактом того, что жизнь слишком коротка. 
У жителей Гамама особая тяга к роскошным и красивым вещам. Они 
гордятся своей работоспособностью и богатством, но часто жалуются 
на чрезмерно высокие налоги. Им кажется, что их отношения с централь-
ной властью королевства односторонние: чем больше они дают короне, 
тем большим налогом их облагают. Со стороны они выглядят требова-
тельными, высокомерными и капризными, но в то же время элегантными 
и  утончёнными. В вашей столице чисто и безопасно. Жителей Гамама, 
включая вас и вашу семью, расстраивает мысль о скоротечности жизни. 
Вы бы всё отдали за то, чтобы как можно дольше наслаждаться состоянием, 
которое накопили за свою нелёгкую трудовую жизнь.

С  

Постичь бессмертие

Номер династии

u

Алчность

Иметь не менее 18  в конце партии

: +3 

Получить 2  или больше 
за известные замыслы в конце партии

: если во время голосования 
вы потратили более 5  и ваша сторона 

победила, получите 2 

 находится в верхней половине 
шкалы стабильности в конце партии

: +3 

ПОБЕДНЫЕ ОЧКИ ДОСТИЖЕНИЯ

: +1   +1 
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3. Проверьте достижения династии

4. Обновите мировоззрение династии

Ульяна
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После всемирного потепления энкхалцам пришлось столкнуть-

ся с угрозой, которая была пострашнее льда: с юга, порабощая 

Ливик, двигалась огромная армия. Большинству племён прихо-

дилось либо спасаться бегством, либо преклонить колена перед 

той, кого в те времена называли Вечной Императрицей. Завое-

ватели превосходили энкхалцев числом и вели с собой восемь 

невероятно сильных воительниц, которых поэмы называли Бес-

кровными Тенями. И всё же энкхалцы знали каждую пядь своих 

земель и умудрялись отражать атаки чужаков. Их война длилась 

долгое время, пока однажды армия захватчиков не распалась без 

всяких видимых причин. Энкхалцы прожили десять мирных лет, 

пока новый король по имени Оммад не собрал остатки империи 

воедино и не направил на север ещё большую армию под пред-

водительством Бескровных Теней. Во время одной из битв они 

пленили Эллертин, юную дочь короля Тёрна Несокрушимого, 

командовавшую одним из войск. Король Тёрн вместе с лучши-

ми воинами атаковал лагерь врага и с боем прорвался к шатру 

Оммада, где ему преградили путь восемь Бескровных Теней. 

Король доблестно сражался и даже сбил маску с одной из них.

Под маской оказалась Эллертин. Король замешкался лишь 

на мгновенье, но оно стало роковым. Пустая оболочка, некогда 

бывшая его дочерью, пронзила сердце короля. К концу битвы ар-

мия энкхалцев была уничтожена, а те, кто не пожелал присягнуть 

Оммаду, бежали ещё дальше на север.

Оммад возводил по всему Ливику и  за  его пределами бесчис-

ленные монастыри, огнём и  мечом заставляя людей принимать 

его религию и поклоняться Бессмертной Матери. Оммад пове-

лел после своей смерти поделить империю между тремя сыно-

вьями, чтобы политическое влияние никогда не ставилось выше 

религии; он также дал им наказ нести слово о Бессмертной Ма-

тери во все известные земли.

Из сказаний о Тёрне Несокрушимом

[. . .] Свобода не даётся за так. Ульрик сложил за неё голову, 

и Тёрн знал, что однажды ему и его наследникам тоже придётся 

за неё сразиться. В следующие десять относительно мирных лет 

он не прекращал готовиться к войне и закалял характер своих 

детей. Его дочь Эллертин Зимняя Лисица благодаря мастерству 

и таланту стала его лучшей воительницей, и, когда над севером 

нависла новая угроза порабощения, они были готовы. Нового 

врага звали Оммад, и вместе с ним пришли восемь Бескровных 

Теней [. . .]
[. . .] Армия короля Оммада была столь велика, что растянулась 

до самого горизонта, и хотя Тёрну Несокрушимому удалось 

выиграть множество битв, враг пленил его дочь Эллертин Зим-

нюю Лисицу. Тогда Тёрн взял лучших воинов и атаковал главный 

лагерь Оммада. Когда Тёрн ворвался в шатёр короля, его встре-

тил сам Оммад, окружённый восьмью Бескровными Тенями. 

Но Тёрн и его соратники не устрашились и вступили в жестокую 

схватку. Оммад был искусным воином, он и его Бескровные Тени 

сражались словно единое целое, однако то же можно было ска-

зать о Тёрне и его верных воинах, поэтому никому не удавалось 

взять верх. Тогда Оммад со злорадной ухмылкой сбросил маску 

с одной из Бескровных Теней, открыв лицо Эллертин. Её  глаза 

были пусты, а на голове, с которой некогда ниспадали прекрас-

ные волосы, копошились черви. Тёрн замешкался лишь на мгно-

венье, но оно стало роковым: пустая оболочка, ещё недавно 

бывшая его дочерью, пронзила сердце Тёрна копьём. Последним, 

что он увидел, была улыбка короля Оммада, омерзительно копи-

руемая Эллертин [. . .]

[. . .] Весть о гибели Тёрна разлетелась лесным пожаром, и [. . .]

[. . .] Оммад заставил каждого внимать слову Матери, а суще-

ствовавшие до этого традиции почти забылись. Он хитростью 

подчинил себе умы людей. Сын Матери желал сделать религию 

важнее политики и преуспел в этом. Лишь мы смогли разгадать 

его уловку и никогда [. . .]

[. . .] в первую очередь благодаря развитому сельскому хозяй-

ству, а уж потом математике наш народ смог не просто выжить, 

но и заложить основы того, что долгие века будут звать Импери-

ей Солнца.
[. . .] Мы подчинили весь восток, однако нам противостояло 

несколько государств из западных степей. Могущественнейшим 

из них было Царство Чаши. В конце концов оно добровольно 

присоединилось к нашей империи и стало нашими вратами на за-

пад. Для укрепления мира дочь правителя Чаши выдали замуж 

за старшего сына одной из великих династий Империи Солнца.

[. . .] Через несколько веков в наших руках был уже целый кон-

тинент. Для управления империей был собран совет из предста-

вителей девяти влиятельнейших родов. Рэя, член этого совета 

и правительница провинции Чаши, сказала, что нашла способ 

сделать их всех бессмертными, но заплатить за это пришлось 

бы жизнями их детей. Совет пришёл в ужас и изгнал Рэю из им-

перии.
[. . .] когда Рэя подняла мятеж. Гражданская война между 

людьми, преданными совету, преимущественно из восточных 

провинций, и мятежниками, главным образом с запада, длилась 

десятилетия, сея хаос и обрекая людей на нищету и страдания. 

Ни одна из сторон не могла одержать верх, но численное пре-

восходство приверженцев совета, ко всему прочему ещё и лучше 

вооруженных и обученных военному делу, помогало им удержи-

вать форты в Туманных горах, а также весь восток. По крайней 

мере, какое-то время.

[. . .] Когда наконец прибыла Рэя и её восемь непобедимых вои-

тельниц, мы потерпели поражение. Члены совета собрали все 

оставшиеся знания и ресурсы и спрятались в разных уголках 

мира, чтобы однажды вернуться и свергнуть Рэю. Возможно, из-

за неё и угасла Империя Солнца, но после затмения солнце появ-

ляется вновь, подобно чёрному рассвету.

[Фрагмент 1] Могущественнейшим из них было Царство Чаши. 

В конце концов оно добровольно присоединилось к нашей импе-

рии и стало нашими вратами на запад. Для укрепления мира дочь 

правителя Чаши выдали замуж за старшего сына одной из вели-

ких династий Империи Солнца.

[Фрагмент 2] Через несколько веков в наших руках был уже 

целый континент. Для управления империей был собран совет 

из  представителей девяти влиятельнейших династий. Рэя, член 

этого совета и правительница провинции Чаши, сказала, что на-

шла способ сделать их всех бессмертными, но заплатить за это 

пришлось бы жизнями их детей. Совет пришёл в ужас и изгнал 

Рэю из империи. 

[Фрагмент 3] Когда наконец прибыла Рэя и её восемь непобеди-

мых воительниц, мы потерпели поражение. 

[Фрагмент 4] Возможно, из-за неё и угасла Империя Солнца, 

но после затмения солнце появляется вновь, подобно чёрному 

рассвету.

Исторические хроники

Живые предания

Расцвет и гибель Империи Солнца

Расцвет Империи Солнца

Наклейка тайны А -

Наклейка тайны В -

Наклейка тайны С -

Наклейка тайны D -
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После всемирного потепления энкхалцам пришлось столкнуть-

ся с угрозой, которая была пострашнее льда: с юга, порабощая 

Ливик, двигалась огромная армия. Большинству племён прихо-

дилось либо спасаться бегством, либо преклонить колена перед 

той, кого в те времена называли Вечной Императрицей. Завое-

ватели превосходили энкхалцев числом и вели с собой восемь 

невероятно сильных воительниц, которых поэмы называли Бес-

кровными Тенями. И всё же энкхалцы знали каждую пядь своих 

земель и умудрялись отражать атаки чужаков. Их война длилась 

долгое время, пока однажды армия захватчиков не распалась без 

всяких видимых причин. Энкхалцы прожили десять мирных лет, 

пока новый король по имени Оммад не собрал остатки империи 

воедино и не направил на север ещё большую армию под пред-

водительством Бескровных Теней. Во время одной из битв они 

пленили Эллертин, юную дочь короля Тёрна Несокрушимого, 

командовавшую одним из войск. Король Тёрн вместе с лучши-

ми воинами атаковал лагерь врага и с боем прорвался к шатру 

Оммада, где ему преградили путь восемь Бескровных Теней. 

Король доблестно сражался и даже сбил маску с одной из них.

Под маской оказалась Эллертин. Король замешкался лишь 

на мгновенье, но оно стало роковым. Пустая оболочка, некогда 

бывшая его дочерью, пронзила сердце короля. К концу битвы ар-

мия энкхалцев была уничтожена, а те, кто не пожелал присягнуть 

Оммаду, бежали ещё дальше на север.

Оммад возводил по всему Ливику и  за  его пределами бесчис-

ленные монастыри, огнём и  мечом заставляя людей принимать 

его религию и поклоняться Бессмертной Матери. Оммад пове-

лел после своей смерти поделить империю между тремя сыно-

вьями, чтобы политическое влияние никогда не ставилось выше 

религии; он также дал им наказ нести слово о Бессмертной Ма-

тери во все известные земли.

Из сказаний о Тёрне Несокрушимом

[. . .] Свобода не даётся за так. Ульрик сложил за неё голову, 

и Тёрн знал, что однажды ему и его наследникам тоже придётся 

за неё сразиться. В следующие десять относительно мирных лет 

он не прекращал готовиться к войне и закалял характер своих 

детей. Его дочь Эллертин Зимняя Лисица благодаря мастерству 

и таланту стала его лучшей воительницей, и, когда над севером 

нависла новая угроза порабощения, они были готовы. Нового 

врага звали Оммад, и вместе с ним пришли восемь Бескровных 

Теней [. . .]
[. . .] Армия короля Оммада была столь велика, что растянулась 

до самого горизонта, и хотя Тёрну Несокрушимому удалось 

выиграть множество битв, враг пленил его дочь Эллертин Зим-

нюю Лисицу. Тогда Тёрн взял лучших воинов и атаковал главный 

лагерь Оммада. Когда Тёрн ворвался в шатёр короля, его встре-

тил сам Оммад, окружённый восьмью Бескровными Тенями. 

Но Тёрн и его соратники не устрашились и вступили в жестокую 

схватку. Оммад был искусным воином, он и его Бескровные Тени 

сражались словно единое целое, однако то же можно было ска-

зать о Тёрне и его верных воинах, поэтому никому не удавалось 

взять верх. Тогда Оммад со злорадной ухмылкой сбросил маску 

с одной из Бескровных Теней, открыв лицо Эллертин. Её  глаза 

были пусты, а на голове, с которой некогда ниспадали прекрас-

ные волосы, копошились черви. Тёрн замешкался лишь на мгно-

венье, но оно стало роковым: пустая оболочка, ещё недавно 

бывшая его дочерью, пронзила сердце Тёрна копьём. Последним, 

что он увидел, была улыбка короля Оммада, омерзительно копи-

руемая Эллертин [. . .]

[. . .] Весть о гибели Тёрна разлетелась лесным пожаром, и [. . .]

[. . .] Оммад заставил каждого внимать слову Матери, а суще-

ствовавшие до этого традиции почти забылись. Он хитростью 

подчинил себе умы людей. Сын Матери желал сделать религию 

важнее политики и преуспел в этом. Лишь мы смогли разгадать 

его уловку и никогда [. . .]

[. . .] в первую очередь благодаря развитому сельскому хозяй-

ству, а уж потом математике наш народ смог не просто выжить, 

но и заложить основы того, что долгие века будут звать Импери-

ей Солнца.
[. . .] Мы подчинили весь восток, однако нам противостояло 

несколько государств из западных степей. Могущественнейшим 

из них было Царство Чаши. В конце концов оно добровольно 

присоединилось к нашей империи и стало нашими вратами на за-

пад. Для укрепления мира дочь правителя Чаши выдали замуж 

за старшего сына одной из великих династий Империи Солнца.

[. . .] Через несколько веков в наших руках был уже целый кон-

тинент. Для управления империей был собран совет из предста-

вителей девяти влиятельнейших родов. Рэя, член этого совета 

и правительница провинции Чаши, сказала, что нашла способ 

сделать их всех бессмертными, но заплатить за это пришлось 

бы жизнями их детей. Совет пришёл в ужас и изгнал Рэю из им-

перии.
[. . .] когда Рэя подняла мятеж. Гражданская война между 

людьми, преданными совету, преимущественно из восточных 

провинций, и мятежниками, главным образом с запада, длилась 

десятилетия, сея хаос и обрекая людей на нищету и страдания. 

Ни одна из сторон не могла одержать верх, но численное пре-

восходство приверженцев совета, ко всему прочему ещё и лучше 

вооруженных и обученных военному делу, помогало им удержи-

вать форты в Туманных горах, а также весь восток. По крайней 

мере, какое-то время.

[. . .] Когда наконец прибыла Рэя и её восемь непобедимых вои-

тельниц, мы потерпели поражение. Члены совета собрали все 

оставшиеся знания и ресурсы и спрятались в разных уголках 

мира, чтобы однажды вернуться и свергнуть Рэю. Возможно, из-

за неё и угасла Империя Солнца, но после затмения солнце появ-

ляется вновь, подобно чёрному рассвету.

[Фрагмент 1] Могущественнейшим из них было Царство Чаши. 

В конце концов оно добровольно присоединилось к нашей импе-

рии и стало нашими вратами на запад. Для укрепления мира дочь 

правителя Чаши выдали замуж за старшего сына одной из вели-

ких династий Империи Солнца.

[Фрагмент 2] Через несколько веков в наших руках был уже 

целый континент. Для управления империей был собран совет 

из  представителей девяти влиятельнейших династий. Рэя, член 

этого совета и правительница провинции Чаши, сказала, что на-

шла способ сделать их всех бессмертными, но заплатить за это 

пришлось бы жизнями их детей. Совет пришёл в ужас и изгнал 

Рэю из империи. 

[Фрагмент 3] Когда наконец прибыла Рэя и её восемь непобеди-

мых воительниц, мы потерпели поражение. 

[Фрагмент 4] Возможно, из-за неё и угасла Империя Солнца, 

но после затмения солнце появляется вновь, подобно чёрному 

рассвету.

Исторические хроники

Живые предания

Расцвет и гибель Империи Солнца

Расцвет Империи Солнца

Наклейка тайны А -

Наклейка тайны В -

Наклейка тайны С -

Наклейка тайны D -
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УСЛОВИЯ ЗАВЕРШЕНИЯ КАМПАНИИ
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МИР «ДИЛЕММЫ КОРОЛЯ»
Королевский совет

Королевство Анкист

КАМЕРГЕР

МАСТЕР ГИЛЬДИЙ

КОРОЛЕВСКИЙ КАЗНАЧЕЙ
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КОРОЛЕВСКИЙ МАРШАЛ

РЕКТОР

ГЛАВНОКОМАНДУЮЩИЙ

КАНЦЛЕРБИБЛИОТЕКАРЬ
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П

ТРИБУН

ДУХОВНАЯ СЛУЖИТЕЛЬНИЦА

ГЛАВНЫЙ СУДЬЯ

МАТЬНАСТОЯТЕЛЬНИЦА
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Остальная часть известного мира

К М 

К К

Р К

И К

Ю 
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Культ Матери

Д

В  Д М

У К
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История мира

С С ( 800  )

С Л ( 1100  )

П К ( 1400  )

Н 
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НАКЛЕЙКИ ТАЙН
!
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ЛЕТОПИСЬ КОРОЛЕВСТВА
Династия№ Тайный 

замысел Монеты Власть СуммаИзвестный 
замысел

Король Гарольд V Дата

Династия№ Тайный 
замысел Монеты Власть СуммаИзвестный 

замысел

Король Дата
Династия№ Тайный 

замысел Монеты Власть СуммаИзвестный 
замысел

Король Дата

Династия№ Тайный 
замысел Монеты Власть СуммаИзвестный 

замысел

Король Дата
Династия№ Тайный 

замысел Монеты Власть СуммаИзвестный 
замысел

Король Дата

Династия№ Тайный 
замысел Монеты Власть СуммаИзвестный 

замысел

Король Дата
Династия№ Тайный 

замысел Монеты Власть СуммаИзвестный 
замысел

Король Дата
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замысел

Король Дата
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