Сценарий квест – игры «Космическое путешествие»
Цель: создание благоприятных условий для развития интереса к обучению грамоте; 
-развитие творческого потенциала участников.
Задачи:
-активизировать словарный запас;
-развитие у детей желания преодолевать препятствия;
-развитие фонематического слуха;
-продолжить формирование коммуникативных навыков;
-учить применять полученные знания в разных видах деятельности (игре, общении и т.п.);
-воспитывать умения согласовывать свои действия с партнёрами.
Оборудование: бейджики по количеству участников с надписью "Настоящий космонавт", компьютер, игрушки (Мальвина, Чебурашка, Айболит, Вини-Пух Незнайка), космическая музыка, карточки с заданиями, три нарисованных домика (одноэтажный, двухэтажный, трёхэтажный), картинки животных (лев, слон, волк, зебра, пингвин, жираф, кенгуру, носорог), набор букв, мячик.
Ход занятия:
	Сегодня я хочу вам предложить космическое путешествие. Но у вас будет не просто путешествие, а квест - игра, где  вы будете за правильно выполненное задание , получать ключи. У вас будет возможность найти 17 ключей. Чем больше ключей, тем проще будет выполнить последнее итоговое задание- отгадать пословицу. (Дело мастера боится.)
Подготовка
	Чтобы отравиться в путешествие нужно пройти подготовку к полёту. Каждый член команды должен быть внимательным, находчивым, сообразительным и выносливым.
Первая часть подготовки:
	Я буду читать стихотворение - шутку "Буква заблудилась". Вам нужно заменить слово, которое не подходит по смыслу, на нужное слово. 
Неизвестно как случилось,
Только буква заблудилась.
Заскочила в чей-то дом
И хозяйничает в нем.
Но едва туда вошла
Буква-озорница -
Очень странные дела
Начали твориться…
Закричал охотник: «Ой!
Двери гонятся за мной!»

Тает снег. Течет ручей
На ветвях полно врачей.
На виду у детворы

Крысу красят маляры.
Мама с бочками пошла

По дороге вдоль села.
Врач напомнил дяде Мите:
«Не забудьте об одном:
Обязательно примите
Десять цапель перед сном».

Загремел весенний гном,
Тучи на небе кругом.

Говорят, один рыбак
В речке выловил башмак.
Но зато ему потом
На крючок попался дом.

Ехал дядя без жилета,
Заплатил он штраф за это.

Мы собираем васильки,
На голове у нас щенки.

Вторая часть подготовки - испытание на выносливость. (Выполняют наклоны, приседания....)
	Итак, готовность к трудностям вы преодолели. (детям раздают бейджики с надписью "Настоящий космонавт".)
	А теперь можете отправляться на квест - игру. Постарайтесь найти как можно больше ключей, чтобы отгадать пословицу. Т.к. каждый ключ мы потом обменяем на букву. Каждую букву поставим на своё место и сможем прочитать пословицу.
	
Полет на планету сказок.
	Ракета готова к полёту. Занимаем места. Нас ждёт космос. 
	Внимание, взлетаем!  (космическая музыка)
	Уважаемые пассажиры, мы держим путь на планету сказок. Наш полёт проходит: ни высоко, ни низко. Дальность полёта: ни далеко, ни близко. Температура воздуха  сказочная. 
 	Мы приближаемся к планете сказок. 
	Наш компьютер принял секретное послание, в котором кто-то из сказочных героев нас предупреждает, что наш корабль хочет захватить космический разбойник. Чтобы откупиться от него нам нужно будет помочь ему выполнить домашнее задание. 
Вопросы:
1.Сколько букв в алфавите? (33)
2. Сколько гласных букв? (10)
3.Найдите все гласные буквы и сложите их в конверт?
4. По описанию угадайте, о какой букве идёт речь: 
На букву эту посмотри:
Она совсем как цифра 3!   (З)
Все задания мы выполнили. (Дети получают ключ)
Планета сказок
	Вот мы на планете сказок. Нас встречает Мальвина, она приготовила задания "Раздели на звуки" (Дети получают задания на карточках, выполняют. Проверяются задания и подсчитывается количество правильных заданий. За правильно выполненное задание ключ. Максимальное количество заданий, ключей - пять.)
	Следующий сказочный герой - Чебурашка. Задание, которое приготовил Чебурашка "Найди одинаковый звук".
	Вставайте в кружок. Я буду бросать мячик и называть слова, а вы будете определять в этих словах одинаковый гласный звук:
1. Брат - крыша  - какой одинаковый гласный звук?
Звук [А] – Произнесем его вместе АААААА. 
2 .Кот – дом  - какой одинаковый гласный звук ?
Звук [О] – Произнесем его вместе ООООО.
3. Ива – кит - какой одинаковый гласный звук?
Звук [И] – Произнесем его вместе ИИИ.
4. Эхо - Эля - какой одинаковый гласный звук?
Звук [Э] – Произнесем его вместе ЭЭЭЭ.
5. Дуб – Утка - какой одинаковый гласный звук?
Звук [У] – Произнесем его вместе УУУУУ.
6.  Цветы – дым - какой одинаковый гласный звук ?
[Ы] – Произнесем его вместе ЫЫЫЫЫЫ.
7. Рак - кран  - какой одинаковый гласный звук?
Звук [А] – Произнесем его вместе АААААА. 
8. Сом – торт  - какой одинаковый гласный звук ?
Звук [О] – Произнесем его вместе ООООО.
9. Суп – Улей - какой одинаковый гласный звук?
Звук [У] – Произнесем его вместе УУУУУ.
10.Сын – крыша - какой одинаковый гласный звук ?
[Ы] – Произнесем его вместе ЫЫЫЫЫЫ.
(Дети получают два ключа, если справились с заданиями).
	Следующий сказочный герой - Айболит. Задание, которое приготовил Айболит "Засели дома".
	Перед вами три дома: одноэтажный, двухэтажный и трёхэтажный. В каждом доме живут жильцы- животные. В одноэтажном доме живут животные название  которых из одного слога. В двухэтажном доме живут животные название которых из двух слогов. В трехэтажном доме живут животные название которых из трёх слогов. Нужно расселить животных по домам: лев, волк, слон, зебра, пингвин, жираф, крокодил, кенгуру, носорог.
(Дети получают три ключа, если расселили всех животных правильно).
	Следующий сказочный герой - Вини-Пух. Задание, которое приготовил Вини-Пух "Предложения".	
Чем отличаются предложения:
1.В горшочке мёд.
2.В горшочке мёд!
3.В горшочке мёд?
(Дети получают один ключ, если справились с заданиями).
	Следующий сказочный герой - Незнайка. Незнайка приготовил для вас интересную сказку и задание "Слова близнецы".	
Сказка
	Собрались однажды слова на совет. Но забыли на свой совет пригласить Ударение. И оно обиделось. Когда слова стали выступать оно выскочило откуда то и закричало: "Что вы без меня значите? Если захочу, возьму и изменю значение слова у каждого из вас!"
	Вышел вперёд Замок и сказал: "Я тебя не боюсь. Я такой сильный и тяжёлый, что справлюсь с каким то ударением. Ведь ударение - это просто чёрточка! Ударение рассердилось и вдруг прыгнуло с последнего слога на первый. И исчез Замок. А перед взором всех предстал Замок. КРУЖКИ из которых пили придворные стали- КРУЖКАМИ. А ХЛОПОК, который собирали на плантациях, в ХЛОПОК. Слова зашумели. И началась ужасная паника.Тогда вышли Стрелки и сказали: "Мы самые сильные, самые смелые. Уж с нами то ударение ничего не сделает. Ударение тихо улыбнулось  и передвинулось на другой слог: все увидели, что перед ними Стрелки.
	И сколько ещё таких слов облюбовало на своём пути Ударение!
Видят слова, что дело плохо. Не обойтись им без ударения! Отвели ему почётное место на собрании. И с тех пор относятся с большим уважением к Ударению.
	Незнайка придумал предложения: Я переставил СТРЕЛКИ часов. Дверь закрыли на ЗАМОК. В выходные соревновались СТРЕЛКИ. На горе построили великолепный ЗАМОК. Нужно расставить ударение. (Дети получают карточки с заданиями и ключи. За каждое правильно поставленное ударение ключ. )
	Наше время путешествий подходит к концу . Мы возвращаемся на планету "Земля". 
	Ракета готова к полёту. Занимаем места.
	Внимание, взлетаем!  (космическая музыка)
	Уважаемые пассажиры, мы держим путь на планету "Земля". Наш полёт проходит: ни высоко, ни низко. Дальность полёта: ни далеко, ни близко. Температура воздуха  пока ещё сказочная. 
 	Из-за большого количества астероидов дальнейший полё на этой зоне невозможен. Надо проложить путь вручную и задать автопилоту.(Нарисованы астероиды и точки для выхода. Нужно соединить точки. Пока кто-то один из детей соединяет точки и кладёт карту на ноутбук. Дети учат скороговорки.)
  "Скороговорки" (на лепестках ромашки)
У ежа — ежата, у ужа — ужата.
Течет речка, печет печка.
У осы не усы и не усища, а усики.
Купила бабуся бусы Марусе.
Проворонила ворона вороненка.
У Сени и Сани в сенях сом с усами.
У елки иголки колки.
Саша шапкой шишку сшиб.
Футляр для дрели.
Валя на проталинке промочила валенки.
(Дети стараются говорить как можно быстрее. Получают один ключ.)
	Бортовой компьютер сообщил, что приближаемся к планете Земля. Чтобы благополучно совершить посадку нужно сосчитать от 10 до 1 в обратном порядке.
	Вот мы и на Земле! 
	Теперь воспользуемся ключами и откроем буквы. (Дети открываю буквы и читают пословицу)
	Молодцы! Все работали дружно. Вы настоящие герои космоса.
	Что запомнилось больше всего?
	Какие задания были самыми сложными?
	Какие задания самые лёгкие?


Квест-игра - «Фруктовые истории» для детей старшей группы
	
	

	

	

	Возраст участников: 5-6 лет
Продолжительность игры: 30 минут
Цель:
Создание условий для развития общения и взаимодействия ребенка со взрослыми и сверстниками.
Задачи игры:
· Формировать  ощущения причастности к группе.
· Вызывать заинтересованность в общей цели.
· Развивать умение устанавливать положительные взаимоотношения  со взрослыми и сверстниками в коллективных играх на основе соблюдения норм и правил поведения: не ссориться, договариваться друг с другом.
· Активизировать словарь по теме «Фрукты».
· Закрепить в речи навык образования относительных прилагательных по теме «Фрукты».
· Развивать логическое мышление.
Используемые методы и приемы:
Наглядные: демонстрация предметных картинок, карточек с рецептами салатов.
Приемы: показ способов действия.
Словесные методы: беседа
Приемы: вопросы, объяснение, пояснение.
Игровые методы: .
Дидактическая игра
Воображаемая ситуация в развернутом виде: с ролями, игровыми действиями,
соответствующим игровым оборудованием.
Приемы:
выполнение педагогом игровых  действий;
загадывание и отгадывание загадок;
введение элементов соревнования;
создание игровой ситуации.
Оборудование и материалы: картинки яблок и груш по количеству детей на липучках, наборы карточек – рецептов салатов, 2 салатника с фруктовым салатом,  наборы карточек - фруктов, платки для завязывания глаз, стаканчики с соками по количеству детей, разрезная картинка «яблоко».
Планируемый результат проведения игры:
У детей проявляется заинтересованность в общей цели. Формируется причастность к группе. Дети устанавливают положительные взаимоотношения со взрослыми и сверстниками в коллективной игре на основе соблюдения норм и правил поведения: не ссорятся, умеют договариваться друг с другом. Активно использует словарь по теме «Фрукты», используют в речи относительные прилагательные по теме. Отгадывают загадки.
Сценарий квест-игры
Ведущий: Ребята, мы сегодня пойдем в гости. Что нужно сказать, когда заходишь в гости? Как нужно себя вести в гостях? Ответы детей.
Дети вместе с педагогом заходят в зал. Их встречает Королева фруктов.
Королева:
Королева фруктов я,
Все они мои друзья.
Фрукты очень всем нужны,
Они полезны и вкусны.
Со мной хотите поиграть,
В корзинку фрукты собирать?
Ведущий: Что нам нужно сделать?
Королева:
Давайте разделимся на команды.
Дети закрывают глаза, королева приклеивает детям на грудь картинки с  фруктами (яблоки и груши).  Дети открывают глаза и делятся на команды: команда яблок и команда груш.
Королева:
Вы разделились на команды. Каждая команда   получает маршрут, по которому пойдет  команда. На станциях вы будете выполнять задания. Если задание будет выполнено верно, вы получите фрукт в корзину. Если станций 3, сколько фруктов должно оказаться у вас в корзинках? После того, как вы пройдете весь маршрут, вы возвращаетесь обратно.
Ведущий и Королева фруктов поднимают вверх правую руку и предлагают всем опустить ладошку на их руку по кругу и громко сказать: «Вперед».
Команды отправляются по маршруту, полученному от королевы фруктов.
1 станция  «В гостях у повара»
Детей встречает повар, которые предлагает попробовать фруктовый салат, найти рецепт салата. Салат пробует капитан. Он рассказывает детям, из чего сделан салат. Команда находит рецепт салата на карточках и показывает повару.
Повар предлагает детям собрать картинку, на которой изображен фрукт, который они получат в корзинку.
2  станция  «Фруктовая»
Детей встречает педагог. Он предлагает  участникам команды  вспомнить названия фруктов. Дети встают в круг, складывают по очереди ладошки друг на друга, называя при этом фрукты, которые они знают.  В конце игры дети отгадывают загадку и получают следующий фрукт  в корзину (банан):
Огурцы они как будто,
Только связками растут,
И на завтрак эти фрукты
Обезьянам подают.
3. станция «Сочная»
Детей встречает педагог. Он предлагает детям попробовать соки и угадать, какой это сок. Детям надевают повязки. Они пробуют соки (яблочный, грушевый, мультифрутовый). Угадывают, какой сок они попробовали.  Выполнив задание, команда отгадывает загадку про фрукт, который должен оказаться в корзинке (апельсин):
— Жёлтый, круглый, ты откуда?
— Прямо с солнечного юга!
Можешь съесть меня, но только
Раздели сперва на дольки.
Сам на солнышко похож.
Как меня ты назовёшь?
После прохождения маршрута, команды возвращаются в зал.
Королева фруктов:
По маршруту вы прошли?
Все, что нужно принесли?
Подводятся итоги: сколько фруктов в корзинах принесли  обе команды.
Королева фруктов:
Вы, ребята, молодцы,
Потрудились от души.
Перед тем, как до свидания вам сказать,
Хочу я с вами поиграть!
Фрукты вы смогли собрать,
Приготовим из них …..салат!
Королева фруктов  предлагает командам  поиграть в игру «Салат»
Для игры нужны стулья в количестве на один меньше, чем игроков. Все садятся на стулья, Королева фруктов  остается в кругу. Она раздает каждому названия фруктов, овощей. Например, получилось, 3 груши, 4 апельсина, 3 лимона и  5 слив. (стоящий в кругу берет себе тоже название фрукта). Начинается игра. Стоящий в кругу, выкрикивает одно название: груша! Те, кто получил этот фрукт, должны поменять свое место. Опять остается один лишний. Он также выкрикивает название фрукта, а может сразу два. Если же выкрикивается слово «салат», то все игроки должны поменяться местами.
После проведения игры Королева фруктов прощается с детьми и уходит.


Сценарий квест – игры «Загадки Тетушки-Непогодушки» для детей старшего дошкольного возраста.

Цель: Обобщить знания детей о природе.
Задачи:
Образовательные:                                                                                                                   
1. Уточнить и систематизировать представления детей об сезонных изменениях в природе.                                                                                                            
2. Закрепить знания о явлениях живой и неживой природы.
Развивающие:                                                                                                                                   
1. Способствовать развитию умения применять свои знания на практике и передавать их; самостоятельно анализировать полученные результаты;
2. Развитие словесно-логического мышления.                                                                         
3. Развивать смекалку, память.
Воспитательные:                                                                                                                    
1.Воспитание бережного отношения к природе.                                                                             2. Формировать навык коллективного общения и активности.
Предварительная работа: Беседа с детьми о текущем времени года.
Уточнение знаний о признаках и сезонных изменениях времен года. Пословицы и поговорки, народные приметы о временах года.
Оборудование: Аудиокнига Астрид Линдгрен «Малыш и Карлсон, который живет на крыше», ноутбук, мультимедийный экран для проектора, проектор, презентация, конверты, мнемотаблицы, разрезанные мнемотаблицы, карточки с изображением времен года, карточки с изображением живой и неживой природы на каждого ребенка, загадки, лист белой бумаги с нарисованным белым восковым мелком грибом (на каждого ребенка), баночки для воды, кисти, краски, карандаши, альбомный лист с нарисованными трафаретами зимующих и перелетных птиц, 

Ход игры:
Дети играют. На экране появляется картинка с изображением Карлсона, дети обращают на нее внимание.
Воспитатель: Ребята, вы знаете этого героя? (Ответы детей).
Воспитатель: Хотите послушать историю о его проделках? (Ответы детей).
Воспитатель: Устраивайтесь поудобнее, и мы начнем.

(Включаю детям аудиозапись сказки Астрид Линдгрен «Малыш и Карлсон, который живет на крыше»).

На словах «Это был обычный мальчик» раздается стук в дверь и в группу входит «Малыш», (ребенок подготовительной группы).

Малыш: Здравствуйте, меня прислал Карлсон, сам он заболел, и прилететь не может. У вас в группе он спрятал банку с вареньем. Найдите ее, пожалуйста, а я передам варенье Карлсону. 
Воспитатель: Ребята, поможем Карлсону, найдем варенье? (Ответы детей)
Воспитатель: Малыш, мы поможем, только мы не знаем где искать?

Малыш: А вот карта, вам ее Карлсон передал. (Отдает карту детям).

(Дети разворачивают карту и видят что все размыто водой).

На экране происходят изменения (отрывок из фильма «Марья Искусница»), появляется надпись:
«Это я Тетушка-Непогодушка водой смыла всю карту, и если вы хотите найти варенье и вылечить Карлсона, вам придется потрудиться и выполнить все мои задания».
Воспитатель: Ребята, вы не побоитесь Тетушки-Непогодушки? (Ответы детей). Тогда отправляемся на поиски варенья!

(На экране появляется фотография книжного уголка группы).

(Дети подходят к книжному уголку и находят конверт с 1-м заданием.

1-е задание  «Времена года»
Разложить разрезанные мнемотаблицы в соответствии с временами года.

После выполнения задания на экране появляется фотография экспериментального уголка группы.

2-е задание  «Живая  и неживая природа»
Разрезать карточки и определить что нарисовано. Карточку с изображением живой природы положить в зеленый обруч, карточку с изображения неживой природы в красный обруч.

После выполнения задания на экране появляется фотография музыкального  уголка группы.

3-е задание  «Краски осени»
Загадки:
Дни стали короче,
Длинней стали ночи,
Кто скажет, кто знает,
Когда это бывает?
ОТВЕТ: Осенью

Белым пледом лес укрыт,	
И медведь в берлоге спит.
Снег, как белая кайма.
Кто хозяйничал? (зима)
[bookmark: _GoBack]Летом, не боясь жары,                                                                                                               Зрели красные шары.                                                                                                       Вызрели как на подбор.                                                                                                               Что за овощ? (Помидор) 

Землю пробуравил,                                                                                                       Корешок оставил,                                                                                                                      Сам на свет явился,                                                                                                   Шапочкой прикрылся. (Гриб)
Дети затрудняются ответить.
 Воспитатель:  Помочь узнать ответ нам смогут краски осени. 
(предлагаю закрасить красками осени лист бумаги).

После выполнения задания на экране появляется фотография спортивного уголка группы.

4-е задание  «В мире птиц»
Нужно заштриховать только зимующих птиц и перечислить их.
После выполнения задания на экране появляется фотография полки с игрушками.
5-е задание  «Придумай рассказ»
Дети должны используя мнемотаблицу придумать рассказ об осень. 

После выполнения задания на экране появляется надпись:
 «Вижу я, что вы умные ребята, отдаю вам варенье и за смелость хочу угостить дарами природы. Тетушка-Непогодушка».
Высвечивается последняя подсказка «Уголок уединения». Дети идут и находят корзину, в которой банка варенья и угощение от Тетушки-Непогодушки.
Воспитатель: Молодцы, хорошо потрудились, нашли варенье, Малыш, неси его скорее Карлсону. Пусть лечится.
Малыш: До свидания, ребята. (уходит). 
Дети получают угощение.
На экране появляется картинка «Малыш угощает Карлсона вареньем».








