Муниципальное бюджетное дошкольное образовательное учреждение

«Детский сад №11»

В рамках совместного проекта «Семейкин остров», МАУ ЗАТО Северск «Ресурсный  центр образования» и ДОУ.

Музыкально – ИГРОВАЯ ПРОГРАММА
Смешарики в городе

Дата проведения:                                                       ноябрь 2016 г.
Место проведения:                                    Адаптационная площадка д/с №11 (корпус №2)  Советская 24
Время проведения:                                                               40-50 мин

Участники:               дети-инвалиды г.Северска, члены их семей и воспитанники МБДОУ «Детский сад №11»; 
Разработала:                                    муз.руководители: Демьяненко АИ

ЗАТО Северск
Сценарий игровой программы 
Смешарики в городе.

Действующие лица:
Ведущий, Копатыч, Крош.
Атрибуты:

Обручи по количеству детей, флажки трех цветов – красный, желтый, зеленый, светофор, барьеры для перешагивания, два ориентира.

Награждение:

Медали по количеству детей, конфеты.
Детей встречает ведущий .
Ведущий:

Ребята, сегодня я получила письмо из сказочного городка от наших друзей-смешариков – Кроша и Кар Карыча, они обещали придти к нам в гости, а вот уже они кажется и идут.

Заходят смешарики.

Крош:

Привет друзья, как мы рады вас видеть!

Нюша:

Привет, ребята!

Крош:

Ребята, вы нас узнали? Вот здорово! 
Нюша:

А давайте мы с вами тоже познакомимся! (Нюша  подходит к каждому ребенку и пожимает руку)

Крош:

Нюша, подожди, я знаю очень веселую песенку, которая нам поможет не только познакомиться, а еще и поздороваться и подружиться. Мы будем весело шагать и пару себе выбирать, а еще мы будем здороваться ладошками, ножками, локотками и конечно язычком. Хотите попробовать, тогда выходите все к нам поближе.
Музыкальное приветствие.

Ты шагай, шагай, шагай        

Своей дорожкой не зевай.    Все шагают в разных направлениях
Ты шагай, шагай, шагай

Себе дружочка выбирай       Выбрали пару и остановились
Поздоровайся ладошкой       Ударяют друг с  другом ладошками
Поздоровайся и ножкой        Выставляют ногу на пятку
И конечно локотком              Показывают локотки

И конечно язычком            

Зравст-вуй-те!

Крош: 

Вот мы все  и подружились!
Ведущий:

Крош, Нюша, а что вы делаете одни в нашем большом городе?

Нюша:

Нас пригласили на телевидение, чтобы взять у нас интервью о том, как мы весело живем в нашем городке. Ведь все мультфильмы про нас уже показаны, а новых еще не придумали. Вот мы и спешим на помощь, чтобы рассказать о себе что-нибудь новое и интересное.
Ведущий:

А вы знаете туда дорогу?

Крош:

Мы только знаем, что нам надо найти зебру, пройти по ней и сесть на автобус, который нас довезет до телевидения. Только вот не понятно откуда в городе зебры и разве можно по ним ходить? Они у вас что, из зоопарка сбежали?
Ведущий:

А кажется все ясно, это же очень просто. Ребята, давайте подскажем Крошу и Нюше, где в городе можно увидеть зебру?(ответы детей). Мы вам обязательно поможем найти правильную дорогу, но будьте осторожны, на вашем пути могут встретиться разные препятствия.
Игра на преодоление препятствий.
1.Пройти по мостику.
2.Пройти змейкой.

3.Перешагивание через сугробы.

После игры дети, ведущий и смешарики подходят к «зебре».

Ведущий:

Вот мы и подошли к главному перекрестку.

Крош:

Ой, а что это за полосочки нарисованы? По ним наверно можно попрыгать (прыгает на одной ножке через полоски).

Ведущий:

Крош, осторожно! Разве ты не знаешь, что на проезжей части играть запрещено! А эти нарисованные полосочки и есть та самая зебра, которую вы и искали с Нюшей. А давайте мы вместе с вами ее еще раз нарисуем.
Подвижная игра «Зебра».

Нюша, Крош: 
Вот здорово, ну мы побежали! Пока, ребята!

Ведущий:

Подождите, остановитесь! Разве вы забыли, что вы находитесь в городе?
Смешарики:

Ну и что?

Ведущий:

А в городе надо все делать по правилам!

Смешарики:

Как же мы перейдем на другую сторону?

Ведущий:

А в этом нам поможет наш друг светофор!

Крош:

Интересно, как  эта гирлянда  поможет нам перейти дорогу?
Ведущий: 

А мы с ребятами сейчас покажем!

Игра «Сигналы светофора».
     Две команды по 12-15 человек выстраиваются полукругом, одна слева, другая справа от руководителя. В руках у руководителя светофор – два картонных кружочка, она сторона которых желтого цвета, вторая сторона у кружков разная (красная и зеленая).
     Руководитель напоминает ребятам о том, как важно соблюдать правила движения на улице, переходить ее только в установленных местах, где надпись «пешеход», сначала оглядываться налево, потом направо, чтобы убедиться, что нет близко машин, а там, где установлен светофор, внимательно следить за ним. Он читает ребятам стихи С.Михалкова. недостающие слова ребята подсказывают хором.
                             Если свет зажегся красный,
                             Значит, двигаться…(опасно).
                                 Свет зеленый говорит:
                             «Проходите, путь…» (открыт).
                             Желтый свет – предупрежденье –
                             Жди сигнала для…(движенья).
     Затем руководитель объясняет правила игры:
     - Когда я покажу зеленый сигнал светофора, все маршируют на месте (начинать надо с левой ноги), когда желтый – хлопают в ладоши, а когда красный – стоят неподвижно. Тот, кто перепутает сигнал, делает шаг назад.
     Сигналы должны меняться неожиданно, через разные промежутки времени. Выигрывает команда, у которой к концу игры останется на месте больше участников.
Крош: 
Ну, спасибо вам ребята! Теперь я понял, для чего нужен светофор! Ребята, а на автобусе ехать не страшно? Мы с Нюшей еще ни разу не ездили на автобусе.

Нюша:

И даже не знаем, что надо делать, когда автобус остановится и откроет двери.

Ведущий:

Не расстраивайтесь, дорогие смешарики. Мы с ребятами вам сейчас покажем как надо ездить в автобусе!

Игра «Автобусы».
     «Автобусы» - это команды детей «водитель» и «пассажиры». В 6-7 м от каждой команды ставят флажки. По команде «Марш!» первые игроки быстрым шагом (бежать запрещается) направляются к своим флажкам, огибают их и возвращаются в колонны, где к ним присоединяются вторые по счету игроки, и вместе они снова проделывают тот же путь и т.д. Играющие держат друг друга за локти. Когда автобус (передний игрок- «водитель») возвратится на место с полным составом пассажиров, он должен подать сигнал свистком. Выигрывает команда, первой прибывшая на конечную остановку.

Нюша:

Вот здорово! Спасибо, ребята! Вы столько много знаете!  Ну что, Крош, нам уже пора, а то опоздаем!

Крош:

Да, Нюша, пора! Но, чтобы вы про нас не забывали, мы с Нюшей хотим подарить вам медальончики с нашими портретами и угостить нашими любимыми конфетами из веселой страны Смешариков!
Раздача медальонов и угощений. Смешарики уходят.
