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Гордиться славою своих предков 

 не только можно, но и нужно… 

А.С. Пушкин 

 

Цель мероприятия: формирование гражданской позиции, осмысление исторических 

событий и воспитание уважения  к подвигам русских солдат в разное время через 

проведение квест - игры «Горжусь Россией». 

Задачи мероприятия: 

 

- способствовать нравственно-патриотическому воспитанию обучающихся; 

- воспитывать любовь и уважение к своему народу, интерес к истории своей страны; 

- формировать личную ответственность у учащихся за будущее своей страны; 

- развивать любознательную и творческую личность через участие в познавательном 

мероприятии; 

- развивать чувство сопереживания и гордости за героические подвиги русских солдат 

и полководцев. 

Участниками игры являются юнармейцы четырех отрядов:  

«Юные солдаты» 4-5 классов (15 человек) 

«Молния» 6а класса (15 человек) 

«Патриоты» 8а класса (15 человек) 

«Смелые» 8б класса (15 человек) 

Инструкторами и членами жюри являются юнармейцы отряда «Гром» 11 класса в 

количестве десяти человек. 

Целевая аудитория: юнармейцы школы с 10 до 18 лет. 

Количественные показатели: 70 человек примет участие в интерактивной квест 

– игре по станциям. 

Качественные показатели: участники игры узнают историю важнейших битв 

Великой Отечественной войны, познакомятся с интересными событиями и фактами из 

истории вооруженных сил, научатся составлять инсталляции, проявят свои творческие 

способности и смекалку, будут развивать умения работать в команде и помогать друг 

другу. 
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Необходимые ресурсы: Флаги РФ и Юнармии, музыкальная колонка для 

станции «Юнармейская инсталляция», проектор, ноутбук и экран для демонстрации 

интерактивной викторины, микрофоны для ведущих, 4 листа бумаги А3, пакет с 

карандашами, клеем и фломастерами, маршрутные листы (в виде солдатских 

треугольных писем), азбука Морзе и задания для станции «Шифровальщики», 

таблички с названиями станций.  

На 1 этаже школы расположены  5 станций: 

Кабинет Юнармии. Станция «СТРОЕВАЯ ПОДГОТОВКА» 

Кабинет 12. Станция «ИНТЕРАКТИВНАЯ ВИКТОРИНА «СЛУЖУ ОТЕЧЕСТВУ» 

Библиотека. Станция «ШИФРОВАЛЬЩИКИ» 

Кабинет 9. Станция «БОЕВОЙ ЛИСТОК» 

Кабинет 8. Станция «ЮНАРМЕЙСКАЯ ИНСТАЛЛЯЦИЯ» 

 (порядок прохождения станций - у всех разный) 

 В каждом отряде заранее выбирается командир, он строит отряд, сдает рапорт 

(см. Приложение 1 и 2). Командирам отряда в начале игры раздаются маршрутные 

листы в виде солдатских треугольников. С помощью маршрутных листов, определяют, 

где начинается их старт и заканчивается. Для выполнения заданий на каждой станции 

дается 10 минут. Отряд обязан выслушать инструктора станции и только после этого 

приступить к выполнению заданий. Если задание пройдено, инструктор  дает 

командиру отряда ключ к дальнейшему заданию. Когда отряд прошел все станции, он 

возвращается на место сбора всех отрядов и выступает с выполненными заданиями. 

При оценке работы отряда на станциях учитываются организованность и 

сплоченность. Побеждает отряд, набравший наибольшее количество баллов. 

 

Когда все отряды соберутся в назначенном месте, покажут свои  номера, 

приготовленные на станциях (строевую подготовку, живую инсталляцию на заданную 

тему и защита  боевых листков), жюри подводит итоги и награждает победителей и 

участников команд. 

Время проведения мероприятия: 80 минут. 
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Сценарный ход мероприятия 

Ведущий 1.  Добрый день, юнармейцы, руководители станций, педагоги! 

 27 января наша страна отмечает День снятия блокады Ленинграда. Данным 

событием мы открываем месячник военно-патриотического воспитания в школе. 

Командирам - сдать рапорт. Знамя Российской Федерации и Знамя Юнармии - внести. 

Под звуки Гимна России стоять смирно! Вольно! (юнармейцы 5 класса читают стихи о 

Родине). 

Ведущий 2. Сегодняшнее наше мероприятие будет проходит в форме квест - 

игры. Для этого у нас есть  4 юнармейских отряда. В каждом отряде есть свой 

командир. От умелых приказов и действий командира, слаженной и дружной работы 

каждого члена отряда, будет зависеть результат квест - игры.  Сейчас командирам 

отрядов выдаются маршрутные листы, с их помощью они определяют, где начинается  

старт отряда и где заканчивается.  

Ведущий 1. На каждой станции вас будет встречать инструктор, он будет 

задавать вопросы,  давать задания, помогать справиться с заданиями. Ваша задача: 

правильно отвечать на вопросы, во время игры вести себя активно и творчески. После 

прохождения одной станции, вы получаете ключ к следующей станции и красные 

ленточки, которые понадобятся нам при подведении итогов, чем больше будет таких 

ленточек, тем больше баллов вы заработали за игру. После игры все встречаемся в 

кабинете Юнармии, выступаем с творческими номерами, участвуем в общем флеш-

мобе, руководители станций подводят итоги. 

 

Если все понятно. То объявляю старт! 
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1. Станция «Строевая подготовка» (см. Приложение 4) 

 

На данной станции за 10 минут, отряд должен научиться безошибочно 

выполнять приказы инструктора: 

- По росту становись! 

- На первый - второй рассчитайсь! 

- В 2 шеренги становись! 

- Налево! 

- Направо! 

- Кругом! 

- От направляющего, разомкнись! 

- К направляющему, сомкнись! 

- На месте шагом-марш! 

- Вперед, марш! 

- Песню запевай! 

- На месте, стой! 

- Разойдись! 

 

Итог, чему научились,  необходимо продемонстрировать на общем построении в 

зале. Максимальное количество баллов (красных ленточек) - 10 
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2. Станция «Интерактивная викторина «Служу Отечеству» 

 (по юнармейской презентации) 

Отряд выбирает темы: Даты, вклад в победу, ребусы, Служу России, славная 

рать. На сколько вопросов успеют ответить за 10 минут, столько и баллов, 

(ленточек) зарабатывают. (см. Приложение 5 ) 
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3. Станция «Шифровальщики» (см. Приложение 6) 

На станции инструктор выдает азбуку Морзе и шифровку, за 10 минут отряд должен 

разгадать фразу (у каждого отряда - своя фраза) 

 

                             Азбука Морзе 

 

1. Ни шагу назад 

2. Тяжело в учении, легко в бою 

3. Вспомним всех поименно 

4. Вставай, страна огромная 

За правильно выполненное задание отряд получает 5 ленточек. 
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4.Станция «Боевой листок (См. Приложение 7) 

На предыдущей станции каждому отряду задали вопрос на знание важнейших битв 

Великой Отечественной войны. 

1. Какая битва произошла в декабре 1941 года? (За Москву) 

2. Какая битва положила начало Коренному перелому в войне? 

(Сталинградская) 

3. В ходе какой битвы произошло самое крупное танковое сражение у 

Прохоровки? (Курская) 

4. Сегодня 27 января, что произошло в этот день в ходе Великой 

Отечественной войны? (Снятие Блокады Ленинграда) 

По заданной теме отряды оформляют боевой листок. (Несколько иллюстраций 

выдается, остальное нужно дорисовать, дописать, вырезать, приклеить. На все - 10 

минут, защита состоится в зале.) 

5.Станция «Юнармейская инсталляция» 

Инструктор рассказывает ребятам, что такое инсталляция 

Инсталляция — форма современного искусства, представляющая собой 

пространственную композицию, созданную из различных готовых материалов и форм 

(природных объектов, промышленных и бытовых предметов, фрагментов текстовой и 

зрительной информации) и являющую собой художественное целое. Вступая в 

различные неординарные комбинации, вещь освобождается от своей практической 

функции, приобретая функцию символическую. Смена контекстов создаёт смысловые 

модификации, игру значений. 

Предлагаем отряду выполнить инсталляцию на заданную тему: 

1. Юнармия на параде 

2. Я люблю Юнармию 

3. Юнармия сдает ГТО 

4. Юнармия в тире 

Отряды могут использовать приготовленное спортивное оборудование (мячи, 

скакалки, гантели и т.д.), флаги и флажки. Сердечки, винтовки, автоматы и прочие 
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атрибуты. Через 10 минут инсталляция должна быть готова, баллы за нее отряд 

получит на итоговом выступлении. 

Заключительный этап. 

 

Ведущий 1: Отряды защищают свои боевые листки, поочередно показывают 

строевую подготовку, юнармейскую инсталляцию. Командиры сдают маршрутные 

листы организатору. Пока организаторы считают ленточки и суммируют баллы, 

определяют победителей, ребята могут просмотреть документальное видео о Великой 

отечественной войне. 

Слово жюри: Закончилось ваше путешествие.  Сегодня в нашей квест–игре 

победу одержал отряд________. (Командиры получают грамоты). А сейчас мы 

устроим еще один замечательный флеш - моб. Повяжем наши красные ленточки на 

звезду в память о тех, кто не вернулся из боя, отдал свою жизнь за нашу с вами 

мирную и спокойную жизнь.  

Ведущий 2: Каждая станция пробуждала в нас светлую память о героях войны 

погибших за Родину. Для нашего поколения – это история, но история близкая, 

сопереживаемая. В наших силах сделать так, чтобы героические страницы истории 

Отечества не предавались забвению. Мы обязаны   знать, чтобы помнить, свято 

хранить благодарную память о тех, кто защищал Родину, кто отдал жизнь по приказу 

Отечества. Никто не забыт. Ничто не забыто! 
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Приложение 1. 

Торжественное построение 
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Приложение 2 

Вступительное слово ведущих. Внесение флагов. Гимн РФ 
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Приложение 3: 

Сдача рапорта командирами отрядов 
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Приложение 4  

Строевая подготовка 
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Приложение 5 

Викторина 
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Приложение 6 

Шифровальщики 
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Приложение 7 

Боевой листок 

                 

  

 

 

 

 

 

 

 



17 
 

Приложение 8 

Юнармейская инсталляция 
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Приложение 9 

Автор и ведущие мероприятия. Фото на память 
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Приложение 10 

Маршрутный лист 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Протокол 

       Пример протокола 

Станция «Строевая подготовка» 
команда Задание 1 

мах-2б. 
Задание 

2 
Мах-2б. 

Задани
е 3 

Мах-
1б. 

Задание 
4 

Мах-1б. 

Задание 
5 

Мах-1б. 

Задание 
6 

Мах-4б. 

Задани
е 7 

Мах-
3б. 

 

Итог 

Особое мнение 

 

 

         

 

 

         

 

 

         

 

 

         

 

 

         

 

 

         

 

 

 

Станция Количество баллов 

Станция 1 
«Строевая подготовка» 

 

Станция 2 

«Интерактивная викторина» 
 

Станция 3 

«Шифровальщики» 
 

Станция 4 
«Боевой листок» 

 

Станция 5 
«Юнармейская инсталляция» 

 

итого  


